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Prefata

Editorul RISO permite utilizarea unei multitudini de optiuni de editare de la panoul tactil pentru

originalele scanate cu imprimanta sau pentru datele originalului stocate in imprimanta.

Acest ghid prezintéa instructiunile de operare pentru Editorul RISO.

Cititi cu atentie ghidul utilizatorului Thainte de a utiliza Editorul RISO.

In plus, cititi-le de fiecare data cand considerati ca este necesar, daca aveti neclaritati in timpul
utilizarii programului Editorul RISO. Speram ca veti continua sa utilizati acest ghid impreuna cu
programul Editorul RISO.

B Continutul descriptiv al acestui ghid

* Reproducerea, totald sau partiala, a acestui ghid este strict interzisa fara acordul RISO KAGAKU
CORPORATION.

+ Informatiile din acest ghid pot fi modificate fara notificare prealabila, in scopul imbunatatirii pro-
dusului.

* V& rugam sa tineti cont de faptul c& nu ne asumam nicio raspundere pentru consecintele care
rezulta din utilizarea acestui ghid si operarea programului Editorul RISO.

B Marci inregistrate

6 si QISO sunt marci comerciale sau marci inregistrate ale RISO KAGAKU CORPORATION fin
Statele Unite si in alte tari.

© Copyright 2025 RISO KAGAKU CORPORATION



Despre Ghidul utilizatorului

Despre simboluri

9 Probleme importante care necesita o atentie speciala. Cititi cu atentie si respectati instructiunile.

@ Explicatii suplimentare care ofera informatii utile.

[T] Indica paginile de referinta.

Despre ecrane si figuri

Ecranele si figurile incluse in acest ghid pot sa difere, in functie de mediul de utilizare, de exemplu de modelul si
conditiile de conectare a pieselor optionale.
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Afisarea informatiilor pe panoul
tactil

Tn aceast& sectiune sunt prezentate ecranele uzu-
ale ale programului Editorul RISO.

» Puteti verifica numele butonului instrumen-
@ tului apasand pe tasta [*].

4Colt diagonal opus 4Comutare one-touch

«Multi-punct AMarire

4Suprapunere imag. 4Micsorare
4Schimbare vedere

4Orientare pagina

dlesire edit.

[Marire]
Atingeti acest buton pentru a mari imagi-
nea cu un nivel.

[Micgorare]
Atingeti acest buton pentru a micsora
imaginea cu un nivel.

© @

[Schimbare vedere] (B4 14)

[Orientare pagina]
Atingeti acest buton pentru a schimba
alternativ orientarea paginii originalului.

g

Ecranul de editare

Acest ecran este utilizat pentru crearea unei zone si
editarea acesteia.
Butoanele afisate difera in cazul in care o zona este
selectata (E2 12).

B Daca nu este selectata o zona

Newsletter ...

What's Kews?

() Instrumente de editare

@ [lesire edit.]
Atingeti acest buton pentru a inchide editarea.
(22 16 “@ Tiparirea”)

@ [<1[A1IVI[>]
Utilizati aceste butoane pentru a deplasa pozitia de
afisare a imaginii la stanga sau la dreapta, in sus sau
in jos.

(® [Afisare completi]
Atingeti acest buton pentru a schimba alternativ modul
de afisare de la Afisare completa la Afisare marita.

» Puteti verifica rata actuala de marire pe
afisajul numeric.

-

()

(107
(RN

B Daca este selectata o zona

Newsletter ...

(@ Instrumente de editare

[Culoare] (E2 18)

B

i3 [Colt diagonal opus] (&2 12)
A [Multi-punct] (2 12)
Wi [Suprapunere imag.] (4 25)

2 Instrumente ajutatoare

[Proces/Cadru/Ecran] (4 19)

BeY
]
(L]

_@_ [Comutare one-touch]

(afisat numai pentru SF9450/9350/9250)
Selectati acest buton si apoi atingeti
imaginea afisatd. Pozitia atinsa va fi sta-
bilita ca fiind centrul ecranului.

Daca atingeti imaginea afisata pe un
model in care acest buton nu este afisat,
pozitia atinsa va fi desemnata precum
centrul ecranului.

[Inversare] (2 22)

C
£

[Stergere] (2 23)

3

[Comutare imagine] (E2 24)

[Anulare zona] (5 24)




@ [OK]
Atingeti acest buton pentru a confirma zona de edi-
tare selectata in prezent.
(]9 12 “@ Crearea si editarea unei zone”)

Ecranul de vizualizare

Acest ecran este utilizat pentru verificarea imaginii
care va fi tiparita.
(=2 14 “@ Verificarea imaginii care va fi tiparita”)

Newsletter ...

@ Instrumente de editare

[Culori tiparire] (3 14)
[Afisare perim.zona] (B4 15)
@1 Vizualizare separare culori (E4 14)

@ [inapoi la editare]
Atingeti acest buton pentru a reveni in ecranul de edi-

tare.

(22 14 “@ Verificarea imaginii care va fi tiparita”)

() [Culoare afigaj]
Atingeti acest buton pentru a trece alternativ de la
modul culoare (imagine in mai multe culori) la modul
monocrom.

(23 14 “@ Verificarea imaginii care va fi tiparits”)
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Capitolul 1 Operatiile de baza

Fluxul operatiilor

Daca utilizati [Editor] efectuati operatiile in ordinea urmatoare.

Selectarea unui
original
(H9)

Newsletter ...

12/

(3 (4

Crearea si editarea Verificareaimaginii Tiparirea

unei zone

(=12)

care va fi tiparita (=2 16)
(2 14)

' 7Wewsil;e;tter s

» Daca panoul nu raspunde corect la comenzile tactile, efectuate cu degetul, utilizati un creion tac-
o til creat pentru panourile tactile cu comanda prin apasare. Daca utilizati un pix cu bila sau un cre-
ion mecanic, suprafata ecranului se poate zgéaria sau contamina, iar panoul tactil poate functiona

defectuos.

B Asocierea cu alte functii

9 » Daca utilizati [Editor], datele originale primite de la calculator nu vor fi tiparite automat chiar daca

[Timp rezerva] s-a terminat.

» Daca utilizati [Editor], nu va fi executata niciuna din urmatoarele comenzi: [Stergere automata],

[Auto-dormire] sau [Auto-oprire].

» Daca utilizati [Editor], urmatoarele functii predefinite vor fi dezactivate.

¢ [Imagine]

¢ [Contrast]

¢ [Talie]

* [Proces.punct]
* [Regl. contr.]

¢ [Curba ton]

¢ [Tiparire mitfata]

* [2 pe fata]
¢ [Umbra carte]

* [Scanare maxima]
¢ [Econom. cerneala]

¢ [Vizualizare]
¢ [Suprapunere]
¢ [Program]

¢ [Creare rapida matrita]

. [Aspect]
¢ [Intoarce tiparite]
* [Aj.margine legare]

@ » Pentru descrierile functiilor de mai sus, consultati ghidul de utilizare al imprimantei dumneavoastra.
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.. Scanarea originalelor pe hartie
@ Selectarea unui original

1 Aseazati un original pe placa de sti-
cla.
Asezati originalul cu fata de scanat in jos si
aliniati centrul originalului cu marcajul [»].

Pentru [Editor] pot fi utilizate urmatoarele trei tipuri
de originale.

B Scanarea originalelor pe hartie
Puteti edita originale pe hértie scanate pe acest aparat.

torul automat de documente
optional. S-ar putea sa fie nece-
sar sa rescanati originalul in tim-
pul editarii. Daca utilizati
alimentatorul automat de docu-
mente, pozitia originalului este
decalata in timpul rescanarii.

9 » Nu asezati originalul in alimenta-

B Rechemarea datelor originalului

Puteti edita datele originalului stocate in [Mem. sto-
care] sau [Lista act. USB].

Daca datele originalului sunt separate deja in matrite
individuale pe culori, puteti edita originalul unei sin-
gure matrite de culoare.

/I ———\
c———————

] — = P ==

USB » Daca pe placa de sticla este fixat un
%[ ] @ capac de scald, asezati originalul
sub acest capac de scala. Pentru

@ ﬁﬁ é@ ridicarea capacului de scala prindeti

de coltul din dreapta jos.

=2

[Mem. stocare]

Capac scala

B Rechemarea originalului la editare

Puteti rechema datele originalului editat si continua
editarea chiar si dupa ce ati inchis [Editor].

Newsletter ...

2 inchideti capacul platanului.

» Nu deschideti capacul platanului
o decat dupa ce ati inchis [Editor]. In
caz contrar, pozitia originalului va
fi decalata in timpul rescanarii.
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3

Verificati daca este afisat ecranul
de baza pentru crearea matritei sau
ecranul de baza pentru tiparire.

Gata pentru matrita

Selectii

5] mmm to0% 5|
Linie Automat AL
Tipérire .
[ I l mitfata l l Editor I

ﬂ ©:0 @:0 Negru [®] Repaus

Atingeti [Editor] din ecranul filei
[Funcitii].

Atingeti [Scanare pagina noua].

I ]
Editor [ Anula ] i oK [

[ Scanare pagind noua }

\ Preluare date stocate ‘

Atingeti [OK].

Definiti conditiile de scanare.

» Setarea implicita este [Automat].
9 Daca marimea originalului nu
este detectata, definiti-o in ecra-
nul [Format].

8 Atingeti [OK].
Incepe scanarea originalului.

Dupa ce originalul a fost scanat, este afisat
ecranul de editare al [Editor].

Apoi, definiti zona care va fi editata.
Treceti la “@ Crearea si editarea unei zone”
(E12).

Rechemarea datelor originalului

1 Atingeti [Editor] din ecranul filei
[Functii] din ecranul de baza pen-
tru crearea matritei sau din ecranul
de baza pentru tiparire.

2 Atingeti [Preluare date stocate].

r ]
Editor [ Anula ] [ oK [

[ Scanare pagina noua ]

\ Preluare date stocate ‘

Scanare pagina [ Anula ] [ oK \

Gata pentru explora.

Contrast Talie Format

100% Automat
Automat

- 1
H [Contrast]

Acest buton are aceeasi rol ca si butonul [Con-
trast] din ecranul de baza pentru crearea
matritei. Pentru informatii suplimentare,
consultati ghidul de utilizare al imprimantei.

H [Talie]

Acest buton are aceeasi rol ca si butonul [Talie]
din ecranul de bazéa pentru crearea matritei.
Pentru informatii suplimentare, consultati ghidul
de utilizare al imprimantei.

B [Format]

Definiti marimea originalului.

W

Atingeti [OK].

4 Selectati locul in care se afla
datele originalului pentru a le
rechema.

B Rechemarea datelor din [Mem. sto-
care]

Verificati daca optiunea [Selectare magazie]
este afisata in coltul din stanga sus al ecranu-

lui.
I7 ]
Selectare magazie ] inchide
B1 G2 NS Ea WEs o
1_folder Zona lib.: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
1
Templete A Suzuki 12/08/16 /
2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
Viz. edit. ] [ ] l L. activ. USB ]




B Rechemarea datelor din [L. activ.
USB]

Introduceti unitatea USB flash care contine
datele originalului in slotul USB. Dacéa apasati
pe butonul [Lista act. USB] aflat in coltul din
dreapta jos al ecranului [Selectare magazie], va
fi afisat ecranul [L. activ. USB].

Capitolul 1 Operatiile de baza

Atingeti datele originalului pe care
doriti sa il rechemati.

Atingeti [Rechema].

Datele originalului sunt rechemate si este afisat
ecranul de editare al [Editor].

Apoi, definiti zona care va fi editata.
Treceti la “@ Crearea si editarea unei zone”
(EH12).

Rechemarea originalului la editare

Selectare magazie fnchide
=1 D2 | D3 | D4 [ 05 a5
1_folder Zona lib.: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16
Drawings Tanaka 12/08/16
1
Templete A Suzuki 12/08/16 0
2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
Viz. edit. ] ‘ Sterge Detalii ] \ L. activ. USB ]

» Pentru a selecta datele originalului salvate
intr-un alt director, atingeti fila directorului
respectiv.

» Daca sunt 6 sau mai multe seturi cu datele
originalului, atingeti [A] sau [V] pentru a
schimba lista afisata.

» Pentru afisarea datelor de identifi-
@ care in cazul in care optiunea [Gest.
inaltd/integr.] este selectata pentru
[Gestionare utiliz.] in [Admin.],
urmati instructiunile de mai jos.
(D Atingeti [Viz. edit.] din ecranul
[Selectare magazie] sau [L. activ.
USB].
(2 Atingeti [Activ. imp. ID].
(3 Atingeti [OK].

1

Atingeti [Editor] din ecranul filei
[Funcitii] din ecranul de baza pen-
tru crearea matritei sau din ecranul
de baza pentru tiparire.

Atingeti [Detalii].

Este afisat ecranul [Aduc. din magazie].

Verificati datele originalului pe
care doriti sa il rechemati.

Daca sunt mai multe pagini, puteti rechema o
singura pagina. Atingeti [A] sau [V] pentru a
selecta pagina rechemata.

Aduc. din magazie | aa [ rechema

Posesor:Suzuki
Data tind&:12/08/16 12:34

[Newsletter]
Format:A4f]

[ Newsetter .|

Atingeti [Preluare date pagina in
editare].

Editor Anula ] l oK

[ Scanare pagina noua ‘

‘ Preluare date stocate J

[ Preluare date pagina in editare ‘

» Dupa oricare dintre operatiile
9 urmatoare, nu puteti utiliza [Pre-
luare date pagina in editare].

¢ Alimentarea acestui aparat a
fost inchisa.

¢ Datele originalului au fost pri-
mite de la calculator.

* A fost creata o matrita prin
selectarea uneia din urmatoa-
rele functii:

- [Umbra carte]
- [Aspect]
- [Aj.margine legare]

11
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3

Atingeti [OK].

Datele originalului editat sunt rechemate si este
afisat ecranul de editare al [Editor].

Apoi, definiti zona care va fi editata.
Treceti la “@ Crearea si editarea unei zone”
(E12).

@ Crearea si editarea unei zone

Crearea unei zone pentru editare.
Pentru crearea unei zone aveti la dispozitie urma-
toarele doua metode.

» Puteti crea cel mult 50 de zone folosind
@ [Colt diagonal opus] sau [Multi-punct].
H Colt diagonal opus
Puteti crea o zona dreptunghiulara definind doua
puncte (punctul de nceput si punctul de sfarsit) de-a
lungul unei diagonale.

Punctde ..
nceput
. Punctde
o sfarsit
Bl Multi-punct

Puteti edita o zona poligonala delimitand zona pe care
doriti sa o creati cu ajutorul punctelor. Pentru fiecare
zona puteti defini cel mult 32 de puncte vertex.
Aceste puncte vertex sunt conectate automat in
momentul Tn care atingeti [OK], chiar daca punctul de
inceput si punctul de sfarsit nu sunt conectate.

Punct de Punct de
fnceput sfarsit
*,
« ;
Punct ,.""nPunct
vertex \\\ ,."' vertex

2

Punct vertex
Suprapunerea zonelor
Puteti defini zone care se suprapun.
Prima zona editata

Zona editata mai tarziu

........

» Pentru orice zone care se suprapun, vor fi aplicate
ultimele setari editate.

» Pentru cadre suprapuse, ambele setari vor fi apli-
cate.
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Crearea unei zone

Editarea unei zone

1 Atingeti [} (Colt diagonal opus)]
sau [ /. (Multi-punct)].

Newsletter ...

2 Atingeti punctul vertex al zonei pe
care doriti sa o creati.

Zona este incadrata cu o linie punctata (cadrul
zonei).

Newsletter ...

» Daca doriti sa definiti o localizare
@ detaliata, atingeti [® (Marire)]. Ima-
ginea va fi marita pentru a usura
definirea zonei.

» Atingeti [ 5 (Refacere)] pentru a va
intoarce la operatia anterioara.

1

Selectati o zona pentru editare.

Imediat dupa ce ati terminat de efectuat
instructiunile din paragraful “Crearea unei
zone”, de mai sus, zona creata este selectata.
Puteti vedea daca zona este selectatd urmand
instructiunile de mai jos.

Daca Zona respectiva este incadrata cu
zona este | o linie punctata care lumineaza
selectata | intermitent.

Daca Zona este incadrata cu tipul de
zona nu linie specificat (linie continua, linie
este punctata, linie intrerupta, etc.).

selectatd |Linia care incadreaza zona nu
lumineaza intermitent.

Daca zona nu este selectata, atingeti orice
punct din zona pentru a o selecta.

Editati zona folosind instrumentele
de editare.

Newsletter ...

Pentru informatii suplimentare despre utilizarea
instrumentelor de editare, consultati “Capitolul
2 Functiile de editare” (4 17).

3  Atingeti [OK].

Newsletter ...

Zona este confirmata si este afisat ecranul de
editare.

Apoi, editati zona respectiva.

Atingeti [OK].

Editarea zonei selectate s-a terminat.

« Daca mai aveti alte zone care trebuie sa fie
editate, repetati pasii din paragrafele “Crea-
rea unei zone” si “Editarea unei zone”.

+ Daca doriti sa utilizati mai multe functii de edi-
tare pentru o zona, atingeti [OK] pentru a con-
firma editarea si apoi atingeti aceeasi zona
din nou pentru a efectua o alta editare.

Apoi verificati imaginea care va fi tiparita.
Treceti la “@ Verificarea imaginii care va fi tipa-
ritd” (4 14).

13
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Capitolul 1 Operatiile de baza

© Verificarea imaginii care va fi
tiparita

Puteti verifica imaginea care va fi tiparita in ecranul
de vizualizare.

1

1

» Dacé prelucrarea imaginilor, cadrul si
ecranele imaginilor sunt afisate in ecranul
de vizualizare, se acorda prioritate
vizibilitatii ecranului. Imaginea poate sa
difere fata de rezultatul obtinut la tiparire.

Atingeti [ & (Schimbare vedere)].

Newsletter ...

» Daca o zona este selectata, nu
puteti atinge [ 4& (Schimbare
vedere)]. Atingeti [OK] pentru a
deselecta zona.

Verificati imaginea care va fi tipa-
rita.

Tn ecranul de vizualizare puteti efectua urmé-
toarele operatii.

B Verificarea imaginii care va fi tipa-
rita pentru fiecare matrita

Newsletter ...

Butoane de vizualizare cu separarea culorilor

Atingeti butoanele de vizualizare cu separarea
culorilor pentru a verifica imaginea care va fi
tiparita pentru fiecare matrita de culoare.
(Butoanele de vizualizare cu separarea culori-
lor pentru matritele neutilizate sunt afisate cu
gri si nu sunt accesibile.)

B Verificarea imaginii color care va fi
tiparita

Newsletter ...

[Culoare afisaj]

Atingeti [ @& (Culoare afisaj)] pentru a verifica
imaginea cu culorile folosite la tiparire.

B Schimbarea culorii de tiparire a fie-
carei matrite

Newsletter ...

Atingeti [€% (Culori tiparire)] pentru a afisa
ecranul [Culori tiparire].
P N

Culori tiparire fnchide
@4 Nimic intr Addugare

Atingeti [Schimba] pentru a schimba culoarea
de tiparire specificata pentru fiecare matrita.
Daca doriti sa tipariti cu doua sau mai multe
culori, atingeti [Adaugare] si adaugati culorile
folosite la tiparire.

» Puteti modifica setarea implicita din
[Culori tiparire] (4 30) in meniul
[Admin.].



B Afisarea cadrului zonei

Newsletter ...

Atingeti [ [(E] (Afisare perim.zond)] pentru a

afisa toate cadrele zonelor.

Atingeti din nou [ & (Afisare perim.zona)] pen-

tru a ascunde cadrele zonelor.

B Verificarea detaliilor de editare a
zonelor individuale

Atingeti orice punct din zona pentru a afisa la

partea de sus a ecranului detaliile de editare
specificate pentru zona respectiva.

Culoare Tipul de pro- Tipulde
| cesare punct cadru
[@11||Negru _|:|2
E
2] u 1
® [12)| ros Fl'! F

Numar matrita Tipul de prelu-
crare imagine

Tipul de ecran

Capitolul 1 Operatiile de baza

Detalii Picto- Semnificatie
referitoare | grama
la editare
Ecran Ecranul 1
Ecranul 2
13 Ecranul 3
4 Ecranul 4
Ecranul 5
Ecranul 6
Ecranul 7
=8 Ecranul 8

Detalii Picto- Semnificatie
referitoare | grama
la editare
Proces Linie
B Foto (Standard)
Foto (Portret)
Pro- Lipsa afisaj | Oprit
ces.punct ﬂ 1 Fin
il 2 Relativ fin
223 Relativ grosier
a4 Grosier
Cadru [11 Linie subtire
Linie groasa
Linie foarte groasa
Linie fina intrerupta
35 Linie intrerupté grosi-
erd
e Linie dubla
7 Linie de baza subtire
— Linie de baza dubla

Reveniti la ecranul de editare.

Atingeti [£& (Schimbare vedere)] sau
[ £5 (Inapoi la editare)] pentru a revenila
ecranul de editare.

Newsletter ...

Daca editarea s-a terminat, efectuati tiparirea.
De asemenea, puteti salva datele editate ale
originalului in [Mem. stocare] sau [L. activ.
USB].

Treceti la “@ Tip&rirea” (2 16).

15
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O Tiparirea

1

Atingeti [ @« (lesire edit.)].

Newsletter ...

B [Posesor]

Setarea [Posesor] este prevazuta pentru a
evidentia persoana care a salvat datele origina-
lului. Numele proprietarului respectiv este afisat
pe ecranul [Selectare magazie] sau pe ecranul
[L. activ. USB].

Atingeti [Fara salvare] sau [Sal-
vare].

r |
Iesire edit.

Fard salvare ‘ [ Salvare ]

Nume fisier DTZ 0000 }

Director 1_folder J

Posesor Owner-1 }

Tesire ‘ l Tiparire

Daca atingeti [Salvare], definiti urmatoarele.

B [Nume figier]

Puteti defini numele afisat pentru datele origi-
nalului.

Numele fisierului definit in [Nume figier] este

afisat pe ecranul [Selectare magazie] sau pe
ecranul [L. activ. USB].

H [Director]

Definirea directorului cu datele originalului.
Puteti defini directorul in care vor fi salvate
datele in [Mem. stocare] sau [L. activ. USB].

» Daca doriti sa salvati datele folo-
9 sind optiunea [L. activ. USB],
introduceti unitatea USB flash in
slotul USB.

» Daca optiunea [Gest. inalta/integr.]
este selectata in [Gestionare utiliz.]
din [Admin.], puteti selecta una din-
tre urmatoarele optiuni: [Imprimare
ID] sau [Impr. fara ID].

» Pentru informatii suplimentare des-
pre [Gestionare utiliz.], consultati
ghidul de utilizare al imprimantei.

Atingeti [lesire] sau [Tiparire].

W Daca atingeti [legire]
Va fi afisat ecranul de baza pentru crearea
matritei.

» Puteti continua editarea chiar si
@ dupa ce ati inchis [Editor].
Consultati “@ Selectarea unui origi-
nal” (4 9).

W Daca atingeti [Tiparire]
Va fi afisat ecranul de baza pentru crearea
matritei [Editor].

Gata pentru matrita

Previzual.

Sari pag.

Sterge tot

Proces aut. Autoprocesare INCHIS
ﬂ | ©:0 @:0 Negru Blocat

Efectuati tiparirea urméand instructiunile de mai

jos.

(D Verificati daca tamburul de tiparire cores-
punzétor culorii evidentiate pe ecran

(“Negru” in exemplul de mai sus) este insta-
lat.

(2 Apasati pe tasta [START] pentru a crea o
matrita.

® Introduceti numarul de copii care va fi tipa-
rit.

(@) Apéasati pe tasta [START] pentru a efectua
tiparirea.

(5) Dac4 ati definit doua sau mai multe culori,
inlocuiti tamburul de tiparire al culorii
evidentiate pe ecran.

(&) Asezati hartia tiparita cu prima culoare in
tava de alimentare cu hartie.

@ Apasati pe tasta [START] pentru a crea o
matrita.

Apasati pe tasta [START] pentru a efectua
tiparirea.

Repetati pasii de la (&) la (® pentru fiecare

culoare specificata.

» Pentru instructiuni de utilizare a
@ ecranului de baza pentru crearea
matritelor, consultati ghidul de utili-
zare al imprimantei dumneavoastra.
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I
Functiile editorului

Functiile de editare (2 5) permit utilizarea unei
game largi de functii de editare pentru zona selec-
tata.

Pentru instructiuni despre crearea unei zone,
consultati “@ Crearea si editarea unei zone”
(EH12).

Pentru detalii si instructiuni pentru configurarea fie-
carei functii, consultati paginile specificate ca
referinta in tabelul de mai jos.

m [Culoare] (4 18)

Puteti defini culorile de tiparire ale imaginii din zona
specificata. Datele originalului sunt separate in
matrite individuale cu culorile specificate.

%E [Proces] (4 19)

Selectati [Foto] pentru a modifica metoda de prelu-
crare a imaginii in zona specificata.

2 %! [Cadru] (= 20)

Puteti adauga un cadru pentru a incadra zona spe-
cificata.

o]

Ecran] (2 21)
Puteti aplica un raster in zona specificata.

Elrn [Inversare] (1 22)

Puteti inversa culoarea din zona specificata.

@) [Stergere] (K2 23)

Puteti sterge interiorul sau exteriorul zonei specifi-
cate.

Puteti taia imaginea zonei specificate si muta imagi-
nea.

ﬁ [Anulare zona] (2 24)

Puteti anula setarile definite pentru zona specifi-
cata. Originalul va fi readus la starea in care era
fnainte de crearea zonei respective.

m [Suprapunere imag.] (2 25)

Puteti suprapune datele originalului peste un alt ori-
ginal care este editat.

|
Specificarea culorii imaginii din
zona

Puteti defini culorile de tiparire ale imaginii din zona
specificata.

Datele originalului sunt separate in matrite individu-
ale cu culorile specificate.

@1 Negru @2 Rosu

» Aceasta setare este legata de setarile din
@ ecranul [Proces] (4 19).

1 Selectati o zona.

Atingeti orice punct din zona respectiva pentru
a o selecta.

2 Atingeti [z1 (Culoare)].

Newsletter ...

Atingeti culoarea pe care doriti sa
o definiti.

Culoare Anula J [ oK

[@1 Negru

@2 Rosu

[@3 Albastru

» In cazul in care culoarea doritd nu
@ este afisata, puteti adduga culoarea
in [ (Culori tiparire)] (2 14) din
ecranul de vizualizare.

4 Atingeti [OK].
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Schimbarea metodei de prelu- 4 Selectati metoda de prelucrare a

crare a imaginii pentru zona
respectiva

Pentru datele originalului scanat folosind [Scanare
pagina noud] (E2 10), toate imaginile sunt prelucrate
cu [Linie].

Selectati [Foto] pentru a modifica metoda de prelu-
crare a imaginii in zona specificata.

/]

{3 h
Ko o

» Daca datele originalului sunt rechemate
de pe [Mem. stocare] sau [L. activ.
USB], nu puteti schimba [Proces].

Selectati o zona.

Atingeti orice punct din zona respectiva pentru
a o selecta.

imaginii.

r 7]
Proces [ Anula ] [ 0K
o1 v
Tip imagine
\ El Linie ‘ \ Standard ‘
[[ﬂ Foto ‘ [ ,@: Portret ]
e 8
) |
L -
H [Linie]

Selectati aceasta optiune pentru originalele
care nu contin fotografii.

H [Foto]

Selectati aceasta optiune daca doriti s& obtineti
o fotografie mai clara. Daca selectati [Foto],
selectati un tip detaliat.

Tip Descriere

[Standard] | Selectati aceasta optiune pentru
fotografiile care nu intra in cate-
goria [Portret].

Atingeti [@52 (Proces/Cadru/
Ecran)].

Newsletter ...

[Portret] Selectati aceasta optiune pentru
fotografiile in care apare partea
superioara a corpului a cel mult
doua persoane.

(Imaginea este procesata astfel
incat fetele sunt tiparite special

mai clar.)

Pentru prelucrarea imaginii,
selectati metoda [Procesare
punct].

B [Oprit]

Gradarea fotografiilor este procesata folosind
metoda de difuzie a erorilor.

Gradarea este exprimata prin schimbarea
densitatii punctelor, aranjate neregulat.

H De la [1] la [4]

Gradarea fotografiilor este procesata folosind
metoda de procesare a punctelor.

Gradarea este exprimata prin schimbarea
dimensiunii punctelor, aranjate neregulat.
Puteti selecta modelul pentru finetea rasterului
(numarul de puncte pe tol). Cu cat rezolutia
ecranului este mai mare, cu atat aranjarea
punctelor va fi mai find, permitand o prezentare
mai fluida a gradatiei.
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SJ9490/SJ9390/
SF9490/SF9390

Alte modele

(1]

Echivalentul a
212 linii

Echivalentul a
106 linii

(2]

Echivalentul a
106 linii

Echivalentul a
71 linii

(3]

Echivalentul a
71 linii

Echivalentul a
53 linii

(4]

Echivalentul a
53 linii

Adaugarea unui cadru zonei
Puteti adduga un cadru pentru a ihcadra zona spe-
cificata.

S

N

o

Echivalentul a S
34 linii l\‘g‘ »‘g

6 Definiti culorile de tiparire pentru 0 » Nu puteti utiliza aceasta functie impre-

imagine. una cu [Comutare imagine] (=2 24).
Aceasta setare este legata de setarile din ) .
[Culoare] (1 18). 1 Selectati o zona.

Atingeti orice punct din zona respectiva pentru

a o selecta.

» In cazul in care culoarea doritd nu
este afisata, puteti adduga culoarea

n [ (Culori tiparire)] (2 14) din
ecranul de vizualizare. 2

Atingeti [@52 (Proces/Cadru/
Ecran)].

[  Atingeti [OK].

Daca ati selectat pentru [Tip imagine] una din-
tre optiunile de mai jos, originalul va fi rescanat.
» Daca este selectata optiunea [Portret]

» Daca este selectata optiunea [Standard], iar
pentru [Procesare punct] este selectata una
dintre optiunile de la [1] la [4]

Dupa rescanare, este afisat ecranul de editare

(&2 5).

Newsletter ...

3

Newsletter ...

Whar's Kews?




4 Selectati tipul de cadru.

Cadru [ Anula ] [ OK

[ [@1 Negru

~
w
IS

«
o
N
®

H [Oprit]
Nu este adaugat niciun cadru.
H De la [1] la [8]

Selectati tipul de cadru in functie de “Exemple
pentru [Cadru] si [Ecran]” (B4 32).

5 Definiti culoarea de tiparire a
cadrului.

Atingeti butonul cu numele culorii pentru a
defini culoarea de tiparire a cadrului.

» In cazul in care culoarea doritd nu
este afisata, puteti adduga culoarea
in [ (Culori tiparire)] (4 14) din
ecranul de vizualizare.

Capitolul 2 Functiile de editare

Aplicarea unui raster zonei

Puteti aplica un raster in zona specificata.

/)

» Nu puteti utiliza aceasta functie impre-
una cu [Comutare imagine] (&5 24).

Selectati o zona.

Atingeti orice punct din zona respectiva pentru
a o selecta.

G Atingeti [OK].

Atingeti [@52 (Proces/Cadru/
Ecran)].

Newsletter ...

21
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4 Selectati tipul de raster.

Ecran [ Anula ] [ oK |

| |

| |

H [Oprit]
In zona nu a fost aplicat niciun raster.
H De la [1] la [8]

Selectati tipul de raster in functie de “Exemple
pentru [Cadru] si [Ecran]” (B4 32).

Inversarea culorii din zona

Puteti inversa culoarea din zona specificata.

Selectati o zona.

Atingeti orice punct din zona respectiva pentru
a o selecta.

Definiti culoarea de tiparire a ras-
terului.

Atingeti butonul cu numele culorii pentru a
defini culoarea de tiparire a rasterului.

» In cazul in care culoarea doritd nu
este afisata, puteti adduga culoarea
in [ (Culori tiparire)] (4 14) din
ecranul de vizualizare.

Atingeti [OK].

Atingeti [ @B (Inversare)].

Newsletter ...

» Daca doriti s& anulati inversarea
@ culorii, atingeti din nou [ PB (Inver-
sare)].

Atingeti [OK].
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I B Daca atingeti [Stergere exterior]
Stergerea interiorului sau exterio-
rului zonei specificate

Stergere interior Stergere exterior

Puteti sterge interiorul sau exteriorul zonei specifi-

cate.
- @
- sau
_){if ){g Exteriorul zonei este sters.
~~~~~ » Daca doriti sa anulati stergerea,
atingeti din nou [Stergere interior]
1 Selectai’;i 0O zZonha. sau [Stergere exterior].
Atingeti orice punct din zona respectiva pentru
a o selecta. . .
4 Atingeti [OK].

2 Atingeti[ & (Stergere)].

Newsletter ...

Atingeti [Stergere interior] sau
[Stergere exterior].

B Daca atingeti [Stergere interior]

Stergere interior Stergere exterior

Newsletter ...

Interiorul zonei este sters.
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Mutarea unei zone Anularea zonei
Puteti taia imaginea zonei specificate si muta imagi- Puteti anula setarile definite pentru zona specifi-
nea. cata.

Originalul va fi readus la starea in care era inainte
de crearea zonei respective.

A
Al

» Nu puteti utiliza aceasta functie impre-
una cu [Cadru] (2 20) sau [Ecran]

(@ 21). 1 Selectati o zona.
Atingeti orice punct din zona respectiva pentru
1 Selectati o zona. a o selecta.
Atingeti orice punct din zona respectiva pentru
a o selecta. 2 Atingeti [ {1 (Anulare zona)].

>» (Comutare imagine)].

Newsletter ...

Newsletter ...

3 Atingeti [OK].

3 Atingeti [<], [A], [V]sau[>].
De asemenea, puteti utiliza tastele pentru
numarul de exemplare tiparite de pe panoul de
comanda.
Tineti apasata oricare din aceste taste pentru a
deplasa incontinuu zona.

Directie < A v >

Tasta 4 2 8 6

atingeti din nou » (Comutare
imagine)].

@ » Daca doriti s& anulati deplasarea,

4 Atingeti [OK].
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| . - <
Suprapunerea imaginii 3 Selectati locul in care se afla datele

originalului pentru a le rechema.

Puteti suprapune datele originalului peste un alt ori- B Rechemarea datelor din [Mem. sto-
ginal care este editat. care]
Rechemati datele origina_lului care va fi suprapus Verificati daca optiunea [Selectare magazie]
din [Mem. stocare] sau din [L. activ. USB]. este afisata in coltul din stanga sus al ecranului.
Puteti utiliza doua metode de suprapunere: [Clip v -
Art] $i [Fundal]. Selectare magazie ] fnchide
[Clip Art] &1 520 S o o S
Putet' téla o portlune d|n datele 1_folder . Zona lib.: 11339MB (75%)
originalului rechemat si o puteti :ews_'e“e' jt o D
o . . rawings anaka
suprapune peste o alta imagine. Y - po— 2
Templete_B Suzuki 12/08/16
[Fundal] Templete_C Suzuki 12/08/16
Puteti suprapune datele originalu- veea | | coamuss |
lui rechemat pe fundalul originalu-
lui editat. B Rechemarea datelor din [L. activ.
USB]

Introduceti unitatea USB flash care contine
datele originalului in slotul USB. Dacéa apasati
pe butonul [L. activ. USB] aflat in coltul din
dreapta jos al ecranului [Selectare magazie], va
fi afisat ecranul [L. activ. USB].

» Pentru instructiuni despre salvarea datelor
% originalului care va fi suprapus in [Mem. sto-
care] sau [L. activ. USB], consultati ghidul de
utilizare al imprimantei dumneavoastra.

: 4 Atingeti datele originalului pe care
[Clip Art] doriti sa il rechemati.

Puteti taia o portiune din datele originalului rechemat

§i o puteti suprapune peste originalul pe care il editati. Selectare magazie vy
In acest caz, puteti suprapune imaginea in locul dorit,
ca si cand ati lipi o eticheta adeziva. = [C SCT IO A A
1_folder Zona lib.: 11339MB (75%)
= = = Newsletter Suzuki 12/08/16 D
1 Atlngetl [m (Suprapunere Imag')]. Drawings Tanaka 12/08/16 .
Templete_A Suzuki 12/08/16 /
Templete_B Suzuki 12/08/16 2
Newsletter VoL Templete_C Suzuki 12/08/16
Viz. edit. H Sterge Detalii H L. activ. USB ]

» Pentru a selecta datele originalului salvate intr-
un alt director, atingeti fila directorului respectiv.

» Daca sunt 6 sau mai multe seturi cu datele
originalului, atingeti [A] sau [V] pentru a
schimba lista afisata.

» Pentru afisarea datelor de identifi-
@ care Tn cazul in care optiunea [Gest.
inalta/integr.] este selectata pentru

| [Gestionare utiliz.] in [Admin.],
S i . inchide . . . .
. T urmati instructiunile de mai jos.

¥ (D Atingeti [Viz. edit.] din ecranul
@ . [Selectare magazie] sau [L. activ.
(@] USB.
@) Atingeti [Activ. imp. ID].
[[ it ]] Fund (3 Atingeti [OK].
N
L J 5 Atingeti [Detalii].

Este afisat ecranul [Aduc. din magazie].

2 Atingeti [Clip Art].
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6

Verificati datele originalului pe
care doriti sa il rechemati.

Daca sunt mai multe pagini, puteti rechema o
singura pagina. Atingeti [A] sau [V] pentru a
selecta pagina rechemata.

|
Aduc. din magazie | aue | Rechema |

[Drawings] Posesor:Tanaka
Format:A4[J Data tindd&:12/08/16 12:34

» Daca doriti sa reselectati datele ori-
ginalului, atingand [Anula] veti
reveni in ecranul anterior.

Atingeti [Rechemal].

Este afisat ecranul [Definire zona].

Definiti zona din imagine care va fi
suprapusa.

Creati o0 zona dreptunghiulara atingand punctul
de inceput si punctul de sféarsit.

Definire zona fnchide |

M Definirea culorii

Atingeti butonul cu numele culorii pentru a
defini culoarea de tiparire a imaginii suprapuse.

este afisata, puteti adduga culoarea
in [ (Culori tiparire)] (4 14) din
ecranul de vizualizare.

@ » In cazul in care culoarea doritd nu

B [Fundal]

[Transparent]: De asemenea, zona de sub ima-
ginea suprapusa va fi tiparita.

[Netransparent]: Zona originala, aflata sub ima-
ginea suprapusé este ascunsa si nu va fi tipa-
rita.

11 Atingeti [OK].

1 2 Atingeti pozitia in care imaginea va
fi suprapusa.

Newsletter ...

Imaginile sunt centrate si suprapuse in pozitia
respectiva.

9

Atingeti [OK].

1 () Definiti modul de procesare folosit

pentru imaginea suprapusa.

r
Clip Art [ Anula J i OK [

\ [@1 Negru

@12 Rosu

[@3 Albastru

|

[ Transparent ‘ [ Netransparent }

Fundal:

1 3 Reglati pozitia imaginii suprapuse.
Atingeti [ <], [A], [V] sau [ >] pentru a ajusta
pozitia. De asemenea, puteti utiliza tastele pen-
tru numarul de exemplare tiparite de pe panoul
de comanda.

Tineti ap&sata oricare din aceste taste pentru a
deplasa incontinuu zona.

Directie < A v >

Tasta 4 2 8 6

1 4 Atingeti [OK].
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[Fundal]

Puteti suprapune datele originalului rechemat pe fun-
dalul originalului editat.

1 Atingeti [ (1 (Suprapunere imag.)].

2 Atingeti [Fundal].

Suprapunere imag. inchide
%] [a
]

Clip Art l Fundal ‘

3 Selectati locul in care se afla
datele originalului pentru a le
rechema.

B Rechemarea datelor din [Mem. sto-
care]

Verificati daca optiunea [Selectare magazie]
este afisata in coltul din stdnga sus al ecranu-

lui.
I7 1
Selectare magazie ] inchide
B1 G2 NS Ea WEs o
1_folder Zona lib.: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
1
Templete A Suzuki 12/08/16 /
2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
[ Viz. edit. ] [ ] l L. activ. USB ]
|

B Rechemarea datelor din [L. activ.
USB]

Introduceti unitatea USB flash care contine
datele originalului in slotul USB. Daca apasati
pe butonul [L. activ. USB] aflat in coltul din
dreapta jos al ecranului [Selectare magazie], va
fi afisat ecranul [L. activ. USB].

Atingeti datele originalului pe care
doriti sa il rechemati.

B
Selectare magazie inchide
B [0 o oa [os Foe
1_folder Zoné lib.: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
1
Templete_A Suzuki 12/08/16 /
2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
Viz. edit. J [ Sterge J [ Detalii ] [ L. activ. USB J

* Pentru a selecta datele originalului salvate
intr-un alt director, atingeti fila directorului
respectiv.

» Daca sunt 6 sau mai multe seturi cu datele
originalului, atingeti [A] sau [V] pentru a
schimba lista afisata.

» Pentru afisarea datelor de identifi-
@ care in cazul in care optiunea [Gest.
fnaltd/integr.] este selectata pentru
[Gestionare utiliz.] in [Admin.],
urmati instructiunile de mai jos.

(@ Atingeti [Viz. edit.] din ecranul
[Selectare magazie] sau [L. activ.
USB].

2 Atingeti [Activ. imp. ID].

(3 Atingeti [OK].

Atingeti [Detalii].

Este afisat ecranul [Aduc. din magazie].

Verificati datele originalului pe
care doriti sa il rechemati.

Daca sunt mai multe pagini, puteti rechema o
singura pagina. Atingeti [A] sau [V] pentru a
selecta pagina rechemata.

3|
Aduc. din magazie | aue | Rechema |
[Templete A] Posesor:Suzuki
Format:A4f] Data tindd&:12/08/16 12:34
1
7
4
L |

ginalului, atingand [Anula] veti
reveni in ecranul anterior.

@ » Daca doriti sa reselectati datele ori-

Atingeti [Rechema].

Este afisat ecranul [Fundal].

27
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Definiti modul de procesare folosit
pentru imaginea suprapusa.

r ]
Fundal [ Anula ] i [e]

\ [@1 Negru

@2 Rosu

[@3 Albastru

|

Atingeti butonul cu numele culorii pentru a
defini culoarea de tiparire a imaginii suprapuse.

» In cazul in care culoarea doritd nu
@ este afisata, puteti adduga culoarea
in [ (Culori tiparire)] (4 14) din
ecranul de vizualizare.

9

Atingeti [OK].

Imaginile sunt suprapuse.

1 () Reglati pozitia imaginii suprapuse.

Atingeti [ <], [A], [V] sau [ >] pentru a ajusta
pozitia. De asemenea, puteti utiliza tastele pen-
tru numarul de exemplare tiparite de pe panoul
de comanda.

Tineti apasata oricare din aceste taste pentru a
deplasa incontinuu zona.

Directie < A v >

Tasta 4 2 8 6

1 1 Atingeti [OK].

» Dacé doriti s& modificati sau s&
ﬁ anulati pozitia sau culoarea imaginii
suprapuse, urmati instructiunile de
mai jos.
(D Atingeti [ (]] (Suprapunere
imag.)].
(@ Atingeti [Selectare].
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I
Definirea conditiilor de functionare

Puteti modifica setarile definite pentru mediul de
operare al editorului.

Pentru instructiuni, consultati ghidul de utilizare al
imprimantei.

Definirea setarilor

In tabelul de mai jos, setérile implicite din fabricatie
sunt subliniate.

Element Descriere

[Culori tiparire] Consultati

Puteti modifica setarea implicita | “Instructiuni pentru
pentru [Culori tiparire] (2 14). | Schimbarea optiunii
[Culori tiparire]”, de
mai jos.

[Orientare pagina] Ca original,
Puteti modifica setarea implicitg | Rotire 90°
pentru [ @& (Orientare pagina)]
(&2 5).

Instructiuni pentru schimbarea
optiunii [Culori tiparire]

Puteti modifica setarea implicita pentru [Culori tiparire]
(2 14).

Atingeti [Culori tiparire] din ecra-
nul [Admin.].

Admln q- Tesire

Tot

l ‘ “ Culori tiparire ]: 3 culori
[ Afisaj ] ‘
Sistem

Orientare pagina = Caoriginal

2 Atingeti [Schimba] sau [Adaugare].

Culori tiparire fnchide
@1 Automat ‘ Schimba ‘
@2 Rosu [ Schimba H Sterge
@3 Awbastru ‘ Schimba H Sterge
@4 Nimic introdus

« Atingeti [Schimba] pentru a schimba culoarea
de tiparire specificata pentru fiecare matrita.

+ Atingeti [Adaugare] pentru a adauga o culoare
de tiparire.

» Atingeti [Sterge] pentru a sterge o
@ culoare de tiparire. (Nu puteti sterge
optiunea [[@11].)

Atingeti culoarea pe care doriti sa
o utilizati.

Schimba [ Anula ] i ol

Automat Galben

Albastru

Rosu stralucitor

Verde Negru

| | |
[ ‘ [ Albastru mediu ‘
= |
| I |

] » ]

Culorile tamburului de tiparire definite anterior
pe imprimanta sunt afisate ca optiuni.

Daca selectati [Automat], culoarea tamburului
de tiparire definita la imprimanta este aplicata
cand utilizati o imprimanta.

Atingeti [OK].

Este afisat ecranul [Culori tiparire].

Atingeti [inchide].

Este afisat ecranul [Admin.].
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Lista comenzilor rapide

in loc sa atingeti butoanele urmatoarelor functii pe ecran, puteti utiliza aceste funcitii cu ajutorul tastelor de pe
panoul de comanda.

Tasta Functia alocata

1] [£& (Schimbare vedere)]

(2] [~ (Sus)]

[3] [(I3, (Orientare pagina)]

(4] [< (Stanga)]

(3] -

[6] [> (Dreapta)]

[7] -

(8] [V (Jos)]

[0l -

(0] [OK]

[%*] Puteti verifica numele butonului instrumentului. (Aceasta functie este disponibilda numai Tn cazul in
care utilizati tastele.)

[C] [ > (Refacere)]

[P] [[fT] (Afisare completd)]
Daca optiunea [Afisare completa] este activata, indicatorul luminos al tastei [P] este aprins.

[x] [@® (Marire)]

[+] [© (Micsorare)]

[HOME] [@e (lesire edit.)]
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Exemple pentru [Cadru] si [Ecran]

Puteti utiliza [Editor] pentru a adauga cadre sau pentru a aplica ecrane intr-o suprafata specificata.
Mostrele de modele din aceasta pagina sunt la scala reala.
Pentru detalii despre procedura de configurare, consultati paginile de mai jos.

* [Cadru] (E2 20)
* [Ecran] (E2 21)

[Cadru]

Cadrul 1 (Linie subtire)

Cadrul 2 (Linie groasa)

Cadrul 3 (Linie foarte
groasa)

Cadrul 4 (Linie fina intre-
rupta)

Cadrul 5 (Linie intrerupta

Cadrul 6 (Linie dubls)

Cadrul 7 (Linie de baza

Cadrul 8 (Linie de baza

grosiera) subtire) dubla)
s .

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

D e e e = 1

Ecranul 1 Ecranul 2 Ecranul 3 Ecranul 4

* R R R R R R R R I R R R R R 2R R R R R R R R R R AR AR * * * * * * * * * * > > > > > > > > > >
MOOOEOEEDEEIHEIIDIIDI IR

D R R A A R R R R R IR IR R R R R R IR BRI R R R IR R R * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
MOOOEOEEDEEIHEIIDIIDI IR

D R R A A R R R R R IR IR R R R R R IR BRI R R R IR R R * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
MOOOEOEEDEEIHEIIDIIDI IR

D R R A A R R R R R IR IR R R R R R IR BRI R R R IR R R * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
MOOOEOEEDEEIHEIIDIIDI IR

* R A R 2 R R IR R R R IR R R AR R AR IR R R * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
Ecranul 5 Ecranul 6 Ecranul 7 Ecranul 8
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