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Onsoz

RISO Editor 6gesi, tarayiciyla taranan oriijnallerin veya yazicida saklanan orijinal verinin dokun-
matik panelindeki gesitli dizenleme segeneklerini kullanmanizi saglar.

Bu kilavuz RISO Editor 6gesini nasil galigtiracaginizi agiklamaktadir.

RISO Editor 6gesini kullanmadan dnce bu Kullanici Kilavuzunu bastan sona okuyun.

Ayrica, RISO Editor 6gesinin kullanimi sirasinda anlagilmayan bir sey varsa gerektiginde bun-
lara basvurun. Bu kilavuzu RISO Editor 6gesiyle birlikte strekli kullanacaginizi umariz.

B Bu kilavuzdaki acgiklayici igerikler

* Bu kilavuzun RISO KAGAKU CORPORATION izni olmadan tamamen veya kismi olarak kopya-
lanmasi kesinlikle yasaktir.

+ Uriiniin gelistirilmesi amaciyla uyari yapilmadan gelecekte bu kilavuzun igeriginde degisiklikler
yapilabilir.

* Bu kilavuzun kullanimi ve RISO Editor 6gesinin galismasi kaynakli sonuglardan 6tiirG herhangi
bir sorumluluk kabul etmeyecegimizi dikkate aliniz.

M Ticari markalar

6 ve RSO, Birlesik Devletler ve diger Ulkelerde RISO KAGAKU CORPORATION'In ticari mar-
kalari ya da tescilli ticari markalaridir.

© Kullanim Hakki 2016 RISO KAGAKU CORPORATION



Kullanim Kilavuzu Hakkinda

Semboller hakkinda

9 Ozel dikkat gerektiren 6nemli durumlar. Dikkatlice okuyun ve talimatlari takip edin.

@ Yararl bilgiler sunan ek agiklama.

[I] Referans sayfalari belirtir.

Ekranlar ve resimler hakkinda

Bu kilavuzda sunulan ekranlar ve resimler, opsiyonel pargalarin model ve baglanti kosullar gibi faktorlere gére
degisebilir.
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Dokunmatik Panel Gosterimleri

Bu boélim RISO Editor 6gesinin tipik ekranlarini
aciklar.

» [%] tusuna basarak ara¢ digme isimlerini
@ kontrol edebilirsiniz.

4Capraz-kése 4Tek tusla kaydir

4Cok noktall 4Yakinlag

4Géruntu duzeni 4Uzaklag

«G6runimi Degistir

<Sayfa Yonu

«Duzenl. cik

[Uzaklag]
Gorlntlyu bir seviye kigultmek igin bu
digmeye dokunun.

@

[Gorinidmi Degistir] (=2 13)

[Sayfa Yon(]
Orijinalin sayfa yonina degistirmek igin

o |

bu digmeye dokunun.

Diizenleme ekrani

Bu ekran alan olusturmak ve diizenlemek igin kullanilir.
Gosterilen diigmeler bir alanin (B4 12) segili olup
olmadigina gére degiskenlik gosterir.

B Hicbir alan segili oimadiginda

Newsletter ...

(1 Diizenleme araglari

(3 [Diizenl. giK]
Dizenlemeden ¢ikmak i¢in bu digmeye dokunun.

(2215 “@ Bask”)

@ [<1[A1IVII>]
Goruntundn ekran konumunu sola, sada, yukari veya
asagi tasimak igin bu digmeleri kullanin.

(5 [Tam goriintii]
Tam goruntl ve genisletilmis gorinti arasinda
gOruntli modunu degistirmek icin bu dugmeyi kullanin.

» Sayisal ekrandan gecerli buyutme oranini
@ kontrol edebilirsiniz.

(107
(L)

-

B Bir alan segcili oldugunda

Newsletter ...

(1 Diizenleme araglari

[Renk] (X2 18)

B

@ iglem destek araglar

_@_ [Tek tusla kaydir]

Bu dugmeyi segin ve ekrandaki gorin-
tlye dokunun. Dokunulan konum ekra-
nin merkezi olarak belirlenir.

@ [Yakinlas]
Gorintlyu bir seviye blyltmek igin bu
digmeye dokunun.

] [Capraz-kése] (4 12)
A (Gok noktali] (0 12) DE [isle/Cergeve/Ekr.] (=2 19)
h [Gériinti diizeni] (X2 25) [Ters] (X2 22)

=
=

[Sil] (B4 23)
%
P [Gorint kaydir] (EH 24)
ﬁ]» [Alan iptali] (2 24)
@ [OK]

Secili olan alanin diizenlemesini onaylamak i¢in bu
digmeye dokunun.
(22 12 “@ Alan Yaratma ve Diizenleme”)



On izleme ekrani

Bu ekran baski gortintlstni kontrol etmek icin kullani-
hr.
(21 13 “@© Baski Gériintiisiinii Kontrol Etme”)

Newsletter ...

(1 Diizenleme araglari

[Renkleri yazdir] (E2 14)
[Alan dis ¢zg gostr] (E2 14)
w1 Renk ayrima 6n izleme (4 13)

(2) [Diizenlemeye do6n]
Duzenleme ekranina geri ddnmek igin bu digmeye

dokunun.
(22 13 “@ Baski Gériintiisiinii Kontrol Etme”)

(® [Ekran Rengi]
Renkli (¢oklu renklerin ¢ikis gérintisu) ve tek renkli

gOrintl modlari arasinda gegis yapmak icin bu dig-
meye dokunun.
(23 13 “@ Baski Gériintiisiinii Kontrol Etme”)
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islem Akisi

[Duzenleyci] 6gesini asagidaki akisa gore calistirin.

(1 (2 (3 (4

Orijinal Se¢me Alan Yaratma ve Baski Baski
(2 9) Diizenleme Gorintiisiinii (2 15)
(=12) Kontrol Etme
(21 13)
Newsletter ... ﬂEeva?lét'tgr 7

Whal's Kews?

dokunmatik kalemi kullanin. Tilkenmez kalem veya mekanik kalem kullanirsaniz, ekran ylizeyi
cizilebilir veya kirlenebilir; bu durum dokunmatik panelin bozulmasina neden olabilir.

0 » Panel parmaginiza diizgiin tepki vermezse, basinca duyarli dokunmatik paneller igin tasarlanmisg

H Diger islevlerle iligkiler

» [Diizenleyci] kullanilirken, bilgisayardan alinan orijinal verisi, [Rezerv donemi] gegtiginde bile
0 otomatik olarak yazdiriimaz.
» [Diizenleyci] 6gesi kullanilirken, ne [Otomatik silme], [Oto. Uyku] ne de [Oto. Kapat] yiiritiilmez.
» [Diizenleyci] kullanildiginda, asagidaki on ayarh islevler devre digi birakilir.
¢ [Goriintii]
¢ [Kontrast]
¢ [Boyut]
¢ [Nokta islem]
* [Kontrast ay.]
¢ [Ton egrisi]
¢ [Coklu yapi baski]
* [2'1i]
¢ [Kitap golg.]
¢ [Maksimum tarama]
¢ [Miirek. tasarrufu]
¢ [On izleme]
¢ [Kaplama]
* [Program]
¢ [Hizli Master Uretme]

@ » Yukaridaki islevlerin agiklamalari igin, yazicinizin kullanici kilavuzunu inceleyin.



|
@ Orijinal Secme

Asagidaki Ug¢ orijinal tiru [Dizenleyci] igin kullanila-

bilir.

B Kagit orijinallerin taranmasi

Bu makinede taranmis kagit orijinallerini diizenleyebilir-
siniz.

B Orijinal verilerinin geri alinmasi
[Sakl. bellegi] veya [USB s Listesi] iginde saklan-
makta olan orijinal verilerini dizenleyebilirsiniz.
Orijinal verisi 6nceden bireysel renk master'larina
ayrilmigsa, yalnizca bir renk master'inin orijinalini
dizenleyebilirsiniz.

L ——\

F———————
[—]y S— = ==

- %[USB]
|l

=2

[Sak. bellegi]

B Diizenlenmekte olan orijinali geri alma
Duzenlenmekte olan orijinal verisini geri alabilir ve
[Duzenleyci] 6gesinden giktiktan sonra diizenlemeye
kaldig1 yerden devam edebilirsiniz.

Newsletter ...

Boliim 1 Temel islemler

Kagit orijinallerin taranmasi

1 Bir orijinali tarama camina koyun.

Taranacak tarafi asagi bakacak sekilde orijinali
koyun ve orijinalin ortasini [»] isareti ile hizala-

yin.

¥

» Opsiyonel Otomatik Belge Besle-
yiciye orijinal koymayin. Orijinali
diizenleme esnasinda yeniden
taramaniz gerekebilir. Otomatik
Belge Besleyici kullanirsaniz, ori-
jinalin konumu yeniden tarama
esnasinda degisir.

» Tarama camina 6lgi kapagi takildi-
ginda orijinali 6l¢ct kapaginin altina
koyun. Olgii kapagini sag alt kisim-
dan kaldirabilirsiniz.

Olgl kapag!

2 Tarama kapagini kapatin.

» [Diizenleyci] 6gesinden gikana
kadar tarama kapagini agmayin.
Aksi takdirde, orijinalin konumu
yeniden tarama esnasina degisir.
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Master uretim ana ekraninin veya
baski ana ekraninin gosterildigini
kontrol edin.

» Varsayilan ayar [Otomatik] olur.
9 Orijinal boyut algilanmazsa,
[Bigim] ekraninda belirtin.

Hazir - Master dret

Segimler Yénetici

E mmm to0% =
Metin Otomatik A
Sokluyap Duizenleyci

baski

H =0 @:0 sy = Bos

4 [islevler] sekmesi ekranindaki
[Duzenleyci] 6gesine dokunun.

5 [Yeni sayfa tara] 6gesine dokunun.

r —
Diizenleyci | wele [ Tomam |

[ Yeni sayfa tara ]

[ Saklama verisini al }

6 [Tamam] 6gesine dokunun.

7 Tarama kosullarini ayarlayin.

Sayfa tarama | pete || Tamom |
Hazir - Veri tarama
Kontrast Boyut Bigim
Otomatik
|5 o

B [Kontrast]

Bu dugmenin islevi master Uretim ana ekra-
ninda ayarli olan [Kontrast] 6gesinin isleviyle
aynidir. Daha fazla bilgi i¢in, yazicinizin kulla-
nim kilavuzuna bakin.

B [Boyut]

Bu dugmenin islevi master Uretim ana ekra-
ninda ayarli olan [Boyut] 6gesinin isleviyle ayni-
dir. Daha fazla bilgi i¢in, yazicinizin kullanim
kilavuzuna bakin.

B [Bigim]

Orijinalin boyutunu belirleyin.

8 [Tamam] 6gesine dokunun.

Orijinalin taranmasi baglar.
Orijinal tarandiktan sonra, [Dizenleyci] dizen-
leme ekrani goérintllenir.

Ardindan diizenlenecek alani belirleyin.
“@ Alan Yaratma ve Diizenleme” (&1 12) 6ge-
sine gidin.

Orijinal verisinin geri alinmasi

1 Master liretme ana ekraninin veya
baski ana ekraninin [islevler] sek-
mesindeki [Diizenleyci] 6gesine
dokunun.

2 [Saklama verisini al] 6gesine
dokunun.

r |
Diizenleyci | wpele [ Tomam |

[ Yeni sayfa tara ]

[ Saklama verisini al ‘

W

[Tamam] 6gesine dokunun.

4 Geri alinacak orijinal verisinin
konumunu segin.

H [Sakl. bellegi] 6gesinden geri aldi-
ginizda

[Saklama segimi] segeneginin ekranin sol
ustiinde gosterildigini kontrol edin.

I7 ——
Saklama segimi ] Kapat
51 SN NS NG WEEN WSe
1_folder Bos alan: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
Templete_A Suzuki 12/08/16 ;
Templete_B Suzuki 12/08/16 :
Templete_C Suzuki 12/08/16
Ekran ] [ ] l USB Is Listesi ]
L = |




M [USB is Listesi] 6gesinden geri
aldiginizda

Orijinal verisini iceren USB flash surtcliyi USB

yuvasina takin. [Saklama segimi] ekraninin alt

saginda [USB Is Listesi] 6gesine dokundugu-

nuzda, [USB is Listesi] ekrani gériintiilenir.

Boliim 1 Temel islemler

Geri alinacak orijinal veriye doku-
nun.

Saklama secimi Kapat
=] LRl BCE BCE S C16
1_folder Bos alan: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
1
Templete A Suzuki 12/08/16 /
2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
Ekran ] { sil Detaylar ] \ USB Is Listesi

» Baska bir klasoérde kayitli orijinal verilerini
se¢cmek igin klasor sekmesine dokunun.

* 6 veya daha fazla orijinal veri seti varken, [A]
veya [V] 6gesine dokunarak gosterilen listeyi
degistirin.

» [Yuksek / Tam Ydnetim] 6gesi
@ [Ydnetici] 6gesinin altinda [Kullanici

Yonetimi] olarak ayarl oldugunda,

ID verisini goruntilemek igin agsagi-

daki adimlari izleyin.

(1 [Saklama segimi] veya [USB is
Listesi] ekranindaki [Ekran] 6ge-
sine dokunun.

(2 [ID Yazd. Isi] 6gesine dokunun.

(3 [Tamam] dgesine dokunun.

8

[Geri al] 6gesine dokunun.

Orijinal veri geri alinir ve [Diizenleyci] 6gesinin
dizenleme ekrani goruntilenir.

Ardindan duzenlenecek alani belirleyin.
“@ Alan Yaratma ve Diizenleme” (&1 12) 6ge-
sine gidin.

[Detaylar] 6gesine dokunun.
[Saklama alma] ekrani gorintdlenir.

Geri alinacak orijinal verisini kon-
trol edin.

Birden fazla sayfa varsa yalnizca bir sayfayi
geri alabilirsiniz. Geri alinacak sayfayi segin.

Saklama alma [ pale || Genal
[Newsletter] Sahibi:Suzuki
Bigim:A4ﬂ Girig trh:12/08/16 12:34

Duzenlenmekte olan orijinali geri
alma

1

Master liretme ana ekraninin veya
baski ana ekraninin [islevler] sek-
mesindeki [Diizenleyci] 6gesine
dokunun.

[Duzenlemedeki sayfa verisini al]
ogesine dokunun.

Diizenleyci | pele [ Tamom

Yeni sayfa tara ‘

[ Saklama verisini al ‘

’ Duzenlemedeki sayfa verisini al ‘

» Asagidaki igslemlerin herhangi
o birinden sonra, [Diizenlemedeki

sayfa verisini al] 6gesini kullana-

mazsiniz.

* Bu makineye giden gii¢ kapan-
mis.

¢ Orijinal veri bilgisayardan alin-
mis.

* Master, asagidaki islevlerden
biri secilerek yapilmis:
- [Kitap golg.]

[Tamam] 6gesine dokunun.

Duzenlenmekte olan orijinal verisi geri alinir ve
[Duzenleyci] 6gesinin dizenleme ekrani gorin-
talenir.

Ardindan dizenlenecek alani belirleyin.
“@ Alan Yaratma ve Diizenleme” (1 12) 6ge-
sine gidin.

11
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@ Alan Yaratma ve Diizenleme

Duzenlemek igin bir alan olusturun.
Bir alan olusturmak igin asagidaki iki yontem kulla-
nilr.

» [Capraz-kdse] veya [Cok noktali] kullanila-
@ rak 50 alana kadar alan olusturulabilir.

B Capraz-kose
Kbsegen bir hatta iki nokta (baslangi¢ noktasi ve bitis
noktasi) secerek dikdortgen bir alan olusturabilirsiniz.

Baslanglg’\\

noktasi »
. Bitis
o noktasi

B Cok noktali

Olusturmak istediginiz alani noktalarla gevreleyerek
cok kdseli bir alan olugturabilirsiniz. Her alan igin

32 kose belirlenebilir.

Bagslangi¢ noktasi ve bitis noktasi bagli olmasa bile bu
koseler [OK] 6gesine dokundugunuzda otomatik ola-
rak baglanir.

Baslangic Bitis

noktasi noktasi
%,
Tepe .. " Tepe
nokta "~ nokta
Tepe nokta

Alan cakigmalari
Cakisma alanlarini belirleyebilirsiniz.

Once diizenlediginiz alan

Sonra duiizenlediginiz alan

\.. —
P ¢ o o ¢ o+ o o+ o+ 4

........

* Cakisma alanlari icin, son dizenlediginiz alanin
ayarlari uygulanir.
« Cakisma cergevesi igin her iki ayar da uygulanir.

Alan olusturma

1 [ (Capraz-kose)] veya [.". (Gok
noktali)] 6gesine dokunun.

Newsletter ...

2 Olusturulacak alanin tepe nokta-
sina dokunun.

Alan noktali bir gizgiyle (alan gergevesi) cevre-
lenir.

Newsletter ...

ﬁ » Detayh bir konum belirlemek ister-
seniz, [® (Yakinlas)] 6gesine doku-
nun. Goéruntu, alanin daha kolay
secilebilmesi igin blydr.
» Bir isleme geri gitmek igin [ & (Tek-
rar yap)] 6gesine dokunun.

3 [OK] 6gesine dokunun.

Newsletter ...

mmmmmmmmmm

Alan onaylanir ve diizenleme ekrani gorintule-
nir.

Bundan sonra alani diizenleyin.
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Alan diuizenleme

© Baski Goriintiisiinii Kontrol

1 Duzenlemek igin bir alan segin. Etme
Yukaridaki “Alan olusturma” adimlarini gercek- . e
lestirdikten hemen sonra, olusturdugunuz alan On izleme ekraninda baski gorintiisiini kontrol ede-
segilir. ’ bilirsiniz.
Asagidaki gév')sterg"eleri. !(u!lgnarak alanin segili > Goriintii isleme, gerceve ve ekran goriin-
olup olmadigini gorebilirsiniz. @ tuleri 6n izleme ekraninda goruntilendi-
Alan segil- | Alanin gergevesi yanip sénen dinde, ekrandaki gorlintu kabiliyetine en
diginde noktali gizgi ile gosterilir. yiksek dncelik atanir. Gorlintl asil gikis

sonucundan farkli olabilir.

Alan secili | Alanin gercevesi belli bir ¢izgi

olmadi- tirdyle (duz cizgi, noktali ¢izgi, v a a Cx grndas s
ginda kesik ¢izgi vb.) gosterilir. Alanin 1 [ (Gorunumu Deg|§tlr)] ogesine
gercevesi yanip sénmez. dokunun.

Alan secili olmadiginda, alani se¢mek igin alan
icindeki herhangi bir noktaya dokunun.

Newsletter ...

Whar's Kews?

2 Alani diizenleme arag¢larini kulla-
narak diizenleyin.

Newsletter ...

@ » Bir alan secildiginde [ 4& (Goru-
nimu Degistir)] 6gesine dokuna-
mazsiniz. Alan sec¢imini kaldirmak
icin [OK] 6gesine dokunun.

Duzenleme aragclarini kullanmayla ilgili daha

fazla bilgi icin bkz. “Bélim 2 Diizenleme Islev- 2 Baski goruntusiinii kontrol edin.

leri” (2 17). On izleme ekraninda asagidaki islemleri kontrol

edebilirsiniz.

3 [OK] 6gesine dokunun. B Her master'in baski gériintiisiinii

Segcili alanin dizenlemesi tamamlanir. kontrol etme

» Diizenlenecek baska alanlar varsa “Alan
olusturma” ve “Alan diizenleme” boélimlerin-
deki adimlari tekrarlayin.

« Alan igin birden fazla diizenleme iglevi kullan-
mak isterseniz, dizenlemeyi onaylamak icin
[OK] 6gesine dokunun; baska bir diizenleme
yapmak i¢in de ayni alana tekrar dokunun.

Newsletter ...

Ardindan baski gorintisuni kontrol edin.
“@ Baski Goriintiisiinii Kontrol Etme” (23 13)
o0gesine gidin.

Renk ayrima 6n izleme digmeleri

Her renk master'inin baski gérintisini kontrol
etmek igin renk ayirma 6n izleme dugmelerine
dokunun. (Kullanilmayan master'larin renk
ayirma 6n izleme dugmeleri siliktir.)
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B Renk baski goruntiisiinii kontrol
etme

Newsletter ...

[Ekran Rengi]
Baski renkli baski goriintiisini kontrol etmek
icin [ @&, (Ekran Rengi)] 6gesine dokunun.

B Her master'in baski rengini degis-
tirme

Newsletter ...

[Renkleri yazdir] ekranini gérintilemek igin
[€® (Renkleri yazdir)] 6gesine dokunun.

Renkleri yazdir Kapat

@4 Giris yok Ekle

Her master igin belirlenen baski rengini degis-

tirmek icin [Degistir] 6gesine dokunun.
iki veya daha fazla renkle yazdirmak istedigi-

nizde, baski rengi eklemek igin [Ekle] 6gesine

dokunun.

» Varsayilan ayari [Ydnetici] altinda,
@ [Renkleri yazdir] (E2 30) icinde
degistirebilirsiniz.

B Alan gergevesini goriintuleme

Newsletter ...

Tdm alan gergevelerini gérintilemek igin [
(Alan dis ¢zg gostr)] 6gesine dokunun.

Alan cergevelerini saklamak icin [[& (Alan dig

¢zg gostr)] 6gesine tekrar dokunun.

B Bireysel alanlar i¢in diizenleme
detaylarini kontrol etme

Ekranin Ustindeki alan igin belirtilen dizen-
leme detaylarini gérintilemek igin alanin igin-
deki herhangi bir noktaya dokunun.

@1||siyah
= _
@2)[kirmiz: B
@

Renk Nokta islemi— Cerceve
| tard I_ tird

Master numarasi Goérinti
iglemi tard
Ekran turd

Dulzen- Simge Anlami

leme

detaylari

isle €] Metin
B Foto (Standart)
Foto (Dikey)

Nokta Gorintd | KAPALI

islem yok
il 1 ince
2 Gorece ince
3 Gorece kalin
%4 Kalin

Cergeve | []1 ince gizgi
02 Kalin gizgi
3 Ekstra kalin gizgi
14 ince kesik cizgi
iig Kalin kesik gizgi
e Cift gizgi
_7 ince taban gizgisi
— Cift taban ¢izgisi




Diizen- Simge Anlami
leme
detaylari

Ekran Ekran 1

Ekran 2

Ekran 3

Ekran 4

Ekran 5

Ekran 6

Ekran 7

=38 Ekran 8

Duzenleme ekranina geri doniin.

Diizenleme ekranina geri donmek icin [ €2
(Gérinim Degistir)] veya [ €5 (Dlzenlemeye
don)] 6gesine dokunun.

Newsletter ...

Dizenleme tamamlandiginda, yazdirin.

Ayrica dizenlenmis orijinal veriyi [Sakl. bellegi]
veya [USB Is Listesi] 6gesine kaydedebilirsiniz.
“@ Baski” (X 15) égesine gidin.

Boliim 1 Temel islemler

]
O Baski

1 13« (Diizenl. ¢ik)] 6gesine doku-
nun.

Newsletter ...

Whar's Kews?

om e At P
Pianet Rt 26 1 pe |
ey

o

? [Kaydetme] veya [Kaydet] 6gesine

dokunun.
P =
Duzenl. gk iptal et [
Kaydetme ‘ [ Kaydet ]
Dosya adi DTZ 0000 ‘
Dizin 1_folder ‘
Sahibi Owner-1 ‘
Gik ‘ \ Yazdir ‘
- -

[Kaydet] 6gesine dokunursaniz, asagidaki 6ge-
leri ayarlayabilirsiniz.

B [Dosya adi]

Gosterilecek orijinal veri adini ayarlayabilirsiniz.
[Saklama segimi] ekrani ya da [USB s Listesi]
ekraninda ayarlanan [Dosya adi] gérintulenir.

H [Dizin]

Orijinal verilerin dizinini ayarlayin.

[Sakl. bellegi] veya [USB s Listesi] iginde veri-
lerin kaydedilecegi klasoru belirleyebilirsiniz.

» [USB Is Listesi] 6gesine verileri
9 kaydetmek istediginizde, USB
flash siiriiciiyii USB yuvasina
takin.

» [Yiksek / Tam Yonetim] 6gesi
@ [Yonetici] altinda [Kullanici Yone-

timi] olarak segcildiginde, [ID Yazd.]
veya [ID Olm. Yazd.] 6gesini segebi-
lirsiniz.

» [Kullanici Yonetimi] ile ilgili daha
fazla bilgi icin, yazicinizin kullanim
kilavuzuna bakin.

15
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H [Sahibi]

Crijinal veriyi kaydeden kisiyi ayirt etmek igin
[Sahibi] ayari saglanmistir. Ayarli sahip adi
[Saklama segimi] ekrani ya da [USB Is Listesi]
ekraninda gosterilir.

3 [CIk] veya [Yazdir] 6gesine doku-
nun.

B [Cik] 6gesine dokunursaniz
Basit master Uretim ana ekrani géruntilenir.

» [Dlzenleyci] 6gesinden giktiktan
sonra da diizenlemeye devam ede-
bilirsiniz.

Bkz. “@ Orijinal Segme” (12 9).

B [Yazdir] 6gesine dokunursaniz

[Dizenleyci] master uretim ana ekrani goérinti-
lenir.

Hazir - Master (ret

Onizleme

Sayfa atla

Tumand sil

o
0 20000

Asagidaki adimlari kullanarak yazdirin.

(1) Ekranda (Yukaridaki érneklerde “siyah”)
vurgulanan baski silindirinin yerinde ayar-
landigini kontrol edin.

(2 Master olusturmak icin [START] tusuna
basin.

(® Yazdirilacak kopya sayisini girin.

@ Yazdirmak igin [START] tusuna basin.

® iki veya daha fazla renk segerseniz,
ekranda vurgulanan rengin baski silindiriyle
degistirin.

(® Kagit besleme tepsisindeki ilk renkle yazdi-
rilan kagidi ayarlayin.

(@) Master olusturmak igin [START] tusuna
basin.

Yazdirmak igin [START] tusuna basin.

Belirtilen renklerin her biri igin adim ® ila
arasini tekrar edin.

masi igin, yazicinizin kullanici kila-
vuzunu inceleyin.

@ » Master Uretim ana ekranin galis-
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|
Diizenleyici Iglevleri

Dlizenleme araglari (B4 5), secili alan igin gesitli
dizenleme iglevlerini kullanmanizi saglar.

Alan olusturma prosediirii icin, bkz. “@ Alan
Yaratma ve Diizenleme” (E4 12).

Her islevin detaylari ve ayarlama prosedurd igin,
asagidaki tabloda referans olarak belirtilen sayfa-
lara bakin.

[U07] [Renk] (= 18)

Belirtilen alanda gorintinin yazdirma renklerini
belirleyebilirsiniz. Orijinal verisi belirtilen renklerle
bireysel master'lara ayrilr.

%% lisle] (2 19)

Secili alanin gorinti isleme yontemini [Foto] olarak
degistirebilirsiniz.

_ﬂ_ %% [Cergeve] (&2 20)
Belirtilen alana gergeve ekleyebilirsiniz.

8]=1= texran) (= 21)

Belirtilen alana ekran uygulayabilirsiniz.

E.ﬂ [Ters] (X0 22)

Belirtilen alandaki rengi ters cevirebilirsiniz.

@D [Sil] (=2 23)

Belirtilen alanin igini veya digini silebilirsiniz.

< v [Gériintii kaydir] (2 24)

Belirtilen alanin goérintusini kesebilir ve gérintiy
tasiyabilirsiniz.

ﬁ [Alan iptali] (E4 24)
Belirtilen alanin ayarlarini iptal edebilirsiniz. Orijinal,
alani olusturmadan 6énceki durumuna doner.

m [Gériintii diizeni] (X 25)

Duzenlenen bagka bir orijinali orijinal verisiyle kap-
layabilirsiniz.

|
Alanin icindeki Goriintii Rengini
Belirtme

Belirtilen alanda gorintinin yazdirma renklerini
belirleyebilirsiniz.

Orijinal verisi belirtilen renklerle bireysel master'lara
ayrilir.

@1 Siyah @2 Kirmizi

» Bu ayar [isle] ekranindaki (22 19) ayarlara
@ baghdir.

1 Biralan segin.
Alani se¢mek igin alanda bir noktaya dokunun.

2 [ (Renk)] 6gesine dokunun.

Newsletter ...

3 Segmek istediginiz renge doku-

nun.
r |
Renk Iptal et J i Tamam
@1 siyah ‘
@2 Kirmizi ]
@3 Mavi ‘
| |
& 1

@ » istediginiz renk goériintiilenmiyorsa,
rengi 6n izleme ekranindaki [&
(Renkleri yazdir)] (4 14) 6gesinden
secebilirsiniz.

4 [Tamam] 6gesine dokunun.
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Alanin Goriintii igslemi Yontemini 4  Gorintil isleme yéntemini segin.
Ce - - -
Degl§tlrmek I§|e [ iptal et ] [ Tamam
[Yeni sayfa tara] (2 10) kullanilarak taranan orijinal [rm - rrmp—
veri igin, tim goérintuler [Metin] kullanilarak iglenir. [ - ] [ P ]
Segili alanin gorintu isleme yontemini [Foto] olarak -
degistirebilirsiniz. @ oo | ]
li Nokta islem % %
S [ KAPAL } l 1 } l 2 J 3 ] | 4 [

— — b l
| =) W [Metin]

i I Bu opsiyonu fotograf igermeyen orijinaller igin
e RN e R :
ﬁ = ﬁ > segin.

H [Foto]
Fotografi belirginlestirmek icin bu segenegi kul-
lanin. [Foto] 6gesini segerseniz, detayli bir tir

ol

> Orijinal verisi [Sakl. bellegi] veya [USB
9 Is Listesi] 6gesinden geri alinirsa, [Isle]
ogesini degistiremezsiniz.

segin.
1 Biralan segin. Tip Agiklama
Alani se¢cmek igin alanda bir noktaya dokunun. [Standart] | [Dikey] kategorisi altinda olmayan
fotograflar igin bu segenegi kulla-
nin.

2 [&EE (Isle/CercevelEkr.)] 6gesine
dokunun. [Dikey] Bu opsiyonu azami iki kiginin
vicudunun Ust yari bolgesini gos-
teren fotograflar igin segin.
(Gorintd, ozellikle yuzler net bir

NeWSIetter vol.78 sekilde basilacak sekilde islenir.)

5 [Nokta islem] 6gesinin isleme yon-
temini segin.

B [KAPALI]

Fotograflarin gegisi bir hata dagilimi yontemiyle
islenir.

Gegis, duzensiz olarak ayarlanan nokta yogun-
lugunu degistirerek belirtilir.

W [1]ila [4]

Fotograflarin gegisi bir nokta islemi yontemiyle
islenir.

Gegisg, duzenli olarak ayarlanan nokta boyu-
tunu degistirerek belirtilir.

Ekran yénetiminin modelini segebilirsiniz (her
in¢ icin nokta sayisi).

[1]: 106 cizgiye esdegerdir

[2]: 71 cizgiye esdegerdir

[3]: 53 cizgiye esdegerdir

[4]: 34 cizgiye esdegerdir

3
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6

Goruntiinuin baski renklerini belir-
tin.

Bu ayar [Renk] (B4 18) 6gesindeki ayarlara
baghdir.

@ » istediginiz renk gériintiilenmiyorsa,
rengi on izleme ekranindaki [
(Renkleri yazdir)] (2 14) 6gesinden
secebilirsiniz.

[Tamam] 6gesine dokunun.

Asagidakilerin herhangi birine [Gorunta tird]

Ogesini ayarlarsaniz, orijinal tekrar taranir.

« [Dikey] olarak ayarlandiginda

« [Standart] olarak ve [Nokta islem] 6gesi [1] ila
[4] olarak ayarlandiginda

Tekrar tarandiktan sonra dizenleme ekrani

(E2 5) goriintilenir.

Alana Cerceve Ekleme

Belirtilen alana gerceve ekleyebilirsiniz.

» Bu iglevi [Goriintii kaydir] (&4 24) ile bir-
likte kullanamazsiniz.

Bir alan segin.
Alani segmek igin alanda bir noktaya dokunun.

[@5E (isle/Cergeve/Ekr.)] 6gesine
dokunun.

Newsletter ...




4

Cergevenin tipini segin.

r A |
Cerceve [ pwle || Tamam

~
w
IS

w
o
N
®

B [KAPALI]

Higbir cerceve eklenmedi.

W [1]ila [8]

Cergevenin tipini “[Cergeve] ve [Ekran] Ornek-
leri” (E2 32) 6zelligine gore segin.

Boélim 2 Diizenleme Islevieri 21

Alana Ekran Uygulama

Belirtilen alana ekran uygulayabilirsiniz.

/]
1

» Bu islevi [Goriintii kaydir] (2 24) ile bir-
likte kullanamazsiniz.

Bir alan segi

n.

Alani segmek igin alanda bir noktaya dokunun.

Cercevenin baski rengini belirtin.

Cergevenin baski rengini belirtmek igin renk adi
tusuna dokunun.

@ » istediginiz renk goériintiilenmiyorsa,
rengi 6n izleme ekranindaki [
(Renkleri yazdir)] (3 14) 6gesinden
secebilirsiniz.

[Tamam] 6gesine dokunun.

2

[@52 (isle/Cergeve/Ekr.)] 6gesine

dokunun.

Newsletter ...

3
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4  Ekranin tipini segin.

Ekran [ iptal et ] [ Tamam |

| |

| |

B [KAPALI]
Alana higbir ekran uygulanmadi.
W [1]ila [8]

Ekranin tipini “[Cerceve] ve [Ekran] Ornekleri”
(E2 32) 6zelligine gore segin.

5 Ekranin baski rengini belirtin.

Ekranin baski rengini belirtmek icin renk adi
tusuna dokunun.

@ » istediginiz renk goériintiilenmiyorsa,
rengi 6n izleme ekranindaki [
(Renkleri yazdir)] (3 14) 6gesinden
secebilirsiniz.

6 [Tamam] 6gesine dokunun.

Alandaki Rengi Ters Cevirme

Belirtilen alandaki rengi ters cevirebilirsiniz.

1 Biralan segin.
Alani segmek igin alanda bir noktaya dokunun.

2 [ @B (Ters)] 6gesine dokunun.

Newsletter ...

@ » Rengin ters ¢evrilmesini iptal etmek
isterseniz tekrar [ EP@ (Ters)] 6ge-
sine dokunun.

3 [OK] 6gesine dokunun.,



Alanin i¢ini veya Disini Silme

Belirtilen alanin igini veya digini silebilirsiniz.

1

veya

Bir alan segin.
Alani segmek igin alanda bir noktaya dokunun.

2

[ & (Sil)] 6gesine dokunun.

Newsletter ...

Boélim 2 Diizenleme Islevleri 23

H [Disi sil] 6gesine dokunursaniz

Disi sil

Alanin disi silinir.

veya [Disi sil] 6gesine tekrar doku-
nun.

@ » Silmeyi iptal etmek isterseniz [ici sil]

3

[ici sil] veya [Dis1 sil] 6gesine
dokunun.

M [ici sil] 6gesine dokunursaniz

Disi sil

Newsletter ...

Alanin igi silinir.

4

[OK] 6gesine dokunun.
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Alani Tagsima Alani Iptal Etme
Belirtilen alanin gorintlsuni kesebilir ve géruntiy Belirtilen alanin ayarlarini iptal edebilirsiniz.
tasiyabilirsiniz. Orijinal, alani olusturmadan énceki durumuna
doner.

A

"N

Al

» Bu iglevi [Cerceve] (E4 20) veya [Ekran]
0 (2 21) ile birlikte kullanamazsiniz. 1 Biralan segin.

Alani se¢mek igin alanda bir noktaya dokunun.

1 Biralan segin.
Alani se¢mek igin alanda bir noktaya dokunun. 2 [ s (Alan iptali)] 6gesine doku-

nun.
2 [<i» (Goruntu kaydir)] 6gesine
dokunun.

Newsletter ...

Newsletter ...

3 [OK] 6gesine dokunun.,

3 [<1,[AL[V] veya[>] égesine
dokunun.

Kontrol panelindeki baski miktari tuslarini da
kullanabilirsiniz.

Alani surekli olarak tasimak igin bu tuslardan
herhangi birini basili tutun.

Yon < A \4 >

Tus 4 2 8 6

@ » Tasimayi iptal etmek isterseniz tek-
b (Goruntl kaydir)] 6gesine
dokunun.

4 [OK] 6gesine dokunun.



|
Goruntuyu Kaplama

Duzenlenen bagka bir orijinali orijinal verisiyle kap-
layabilirsiniz.

Kaplanacak orijinal verisini [Sakl. bellegi] veya
[USB Is Listesi] 6gesinden geri alin.

iki kaplama yéntemi vardir: [Kiiglik resm] ve [Arta-
lan].

[KigUk resm]

Geri alinan orijinal verisinin bir
bdlimunu kesebilir ve baska bir
gOruntiyu bu bélimle kaplayabi-
lirsiniz.

[Artalan]

Duizenlenen orijinal verisinin arka
planini geri alinan orijinal verisiyle
kaplayabilirsiniz.

» Kaplanan orijinal verisinin [Sakl. bellegi]
@ veya [USB Is Listesi] 6gesine kaydedilme
prosediru igin yazicinizin kullanim kilavu-
zuna bakin.

[Klguk resm]

Geri alinan orijinal verisinin bir bolimind kesebilir ve
dizenlenen orijinali bu bélimle kaplayabilirsiniz. Bu
durumda, gorintiyl gikartma uyguluyormus gibi iste-
diginiz konumda kaplayabilirsiniz.

1 [@ (Gériintii diizeni)] 6gesine
dokunun.

Newsletter ...

2 [Kiigiik resm] 6gesine dokunun.

™ |
Goruntu duzeni

%] (e

C— ]
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Geri alinacak orijinal verisinin
konumunu segin.

H [Sakl. bellegi] 6gesinden geri aldi-
ginizda

[Saklama segimi] segeneginin ekranin sol
ustlnde gosterildigini kontrol edin.

7
Saklama segimi

)

Kapat

1_folder

51 G2 [EE SN NGE o

Bos alan: 11339MB (75%)

Newsletter

Suzuki

12/08/16

Drawings

Tanaka

12/08/16

Templete_A

Templete_B

Suzuki

Suzuki

12/08/16

12/08/16

Templete_C

Suzuki

12/08/16

|

1
7
2

H USB Is Listesi ]

==

MW [USB is Listesi] 6gesinden geri
aldiginizda

Orijinal verisini igeren USB flash suriclyi USB

yuvasina takin. [Saklama segimi] ekraninin alt

saginda [USB Is Listesi] 6gesine dokundugu-

nuzda, [USB s Listesi] ekrani gériintiilenir.

Geri alinacak orijinal veriye doku-

nun.

Saklama secimi

1_folder

&1 G2 NS WS WEE o

Bos alan: 11339MB (75%)

Newsletter

Suzuki

Drawings

Tanaka

12/08/16 D

12/08/16

Templete_A Suzuki 12/08/16 /
2

Templete_B Suzuki 12/08/16

Templete_C Suzuki 12/08/16

Ekran ] [ sil Detaylar ] l USB Is Listesi ]

» Baska bir klasorde kayith orijinal verilerini seg-
mek igin klasOr sekmesine dokunun.

* 6 veya daha fazla orijinal veri seti varken, [A]
veya [V] 6gesine dokunarak gosterilen listeyi
degistirin.

» [Yuksek / Tam Yonetim] 6gesi
@ [Y6netici] 6gesinin altinda [Kullanici
Yo6netimi] olarak ayarl oldugunda,
ID verisini gérintilemek icin asagi-
daki adimlari izleyin.
(1 [Saklama segimi] veya [USB is
Listesi] ekranindaki [Ekran] 6ge-
sine dokunun.
(2 [ID Yazd. Isi] 6gesine dokunun.
(3 [Tamam] 6gesine dokunun.

[Detaylar] 6gesine dokunun.
[Saklama alma] ekrani gorintilenir.
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6

Geri alinacak orijinal verisini kon-
trol edin.

Birden fazla sayfa varsa yalnizca bir sayfayi
geri alabilirsiniz. Geri alinacak sayfayi segin.

r |
Saklama alma | pele || geial |

[Drawings] Sahibi: Tanaka
Bicim:A4L7 Giris trh:12/08/16 12:34

» Orijinal verisini tekrar segmek ister-
@ seniz, [Iptal et] 6gesine dokunarak
onceki ekrana donebilirsiniz.

B Rengi belirtme

Kaplama goriintistnin baski rengini belirtmek
icin renk adi tusuna dokunun.

@ » istediginiz renk goériintiilenmiyorsa,
rengi 6n izleme ekranindaki [&
(Renkleri yazdir)] (4 14) 6gesinden
secebilirsiniz.

H [Artalan]

[Seffaf]: Kaplama gorintistnin altindaki alan
da yazdirilr.

[Mat]: Kaplama goérintisinin altindaki orijinal
alan saklanir ve yazdirilmaz.

1 1 [Tamam] 6gesine dokunun.

[Geri al] 6gesine dokunun.
[Alan tanimi] ekrani goruntilenir.

Kaplanacak gorunti alanini segin.

Baslangi¢ noktasi ve bitis noktasina dokunarak
dikdortgen bir alan segin.

Alan tanimi

4 2 Gériintiiniin kaplanacagi konuma
dokunun.

Newsletter ...

Gorlntiler, dokunulan konumda ortalanir ve
kaplanir.

9

[OK] 6gesine dokunun.

1 () Kaplama gériintiisii iglemini belir-

tin.

r =1
Kiglik resm ppatet [ Tomam |

@1 siyah

@2 Kirmizi

@3 Mavi

|

| seffar I mat |

Artalan:

1 3 Kaplama gériintiisiiniin konu-
munu ayarlayin.

Konumu ayarlamak igin [ <], [A], [V], veya [>]
o0gesine dokunun. Kontrol panelindeki baski
miktari tuslarini da kullanabilirsiniz.

Alani surekli olarak tasimak igin bu tuglardan
herhangi birini basili tutun.

Yon < A v >

Tus 4 2 8 6

1 4 [OK] 6gesine dokunun.
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[Artalan] 4 Geri alinacak orijinal veriye doku-
Duzenlenen orijinal verisinin arka planini geri alinan nun.
orijinal verisiyle kaplayabilirsiniz. e
Saklama secimi Kapat
1 [ (Gérinti diizeni)] 6gesine B N EE NSaN WEE e
1_folder Bos alan: 11339MB (75%)
dOku n u n ) Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
Templete_A Suzuki 12/08/16 2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
Ekran H Sil Detaylar H USB Is Listesi ]
L

» Baska bir klasorde kayith orijinal verilerini seg-
mek igin klasér sekmesine dokunun.

* 6 veya daha fazla orijinal veri seti varken, [A]
veya [V] 6desine dokunarak gosterilen listeyi

degistirin.
2 [Artalan] 6gesine dokunun. > [Yiiksek / Tam Yénetim] dgesi
[Ydnetici] 6gesinin altinda [Kullanici
AR ) | Y&netimi] olarak ayarli oldugunda,
gortntd dizen! T ID verisini géruntilemek icin asagi-

daki adimlari izleyin.
(] (1 [Saklama segimi] veya [USB is
E Listesi] ekranindaki [Ekran] 6ge-
sine dokunun.

BT e @ [ID Yazd. Isi] 6gesine dokunun.
[ e ® [Tamam] 8gesine dokunun.

- |
5 [Detaylar] 6gesine dokunun.
3 Geri alinacak orijinal verisinin [Saklama alma] ekrani gériintiilenir.
konumunu segin.
W [Sakl. bellegi] 6gesinden geri aldi- 6 Geri alinacak orijinal verisini kon-
ginizda trol edin.
[Saklama segimi] segeneginin ekranin sol Birden fazla sayfa varsa yalnizca bir sayfayi
ustlinde gdsterildigini kontrol edin. geri alabilirsiniz. Geri alinacak sayfayi segin.
7 r |
Saklama segimi ] Kapat I Saklama alma [ iptal et ] [ Gerial ]
B1 | SN NS N N e [ e |
1_folder Bos alan: 11339MB (75%) D
Newsletter Suzuki 12/08/16
Drawings Tanaka 12/08/16 D
Templete_A Suzuki 12/08/16 Z 1
4
Templete_B Suzuki 12/08/16 a4
Templete_C Suzuki 12/08/16
I Ekran H H USB Is Listesi ]
L

aldiginizda seniz, [iptal et] 6gesine dokunarak
Orijinal verisini iceren USB flash surlclyd USB dnceki ekrana dénebilirsiniz.
yuvasina takin. [Saklama segimi] ekraninin alt
saginda [USB Is Listesi] 6gesine dokundugu-

B [USB ls Listesi] dgesinden geri ﬁ » Orijinal verisini tekrar segcmek ister-

nuzda, [USB s Listesi] ekrani gériintiilenir. 7 [Geri al] 6§1esine dokunun

[Artalan] ekrani gorintilenir.
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28  Béliim 2 Diizenleme iglevleri

8 Kaplama gériintiisii iglemini belir-

tin.
r D |
Artalan iptal et ] i Tamam
\ @1 siyah ]
{2 Kirmiz ]
@3 Mavi 1
| l
= -

Kaplama gorintisunin baski rengini belirtmek
icin renk adi tusuna dokunun.

@ » istediginiz renk gériintiilenmiyorsa,
rengi 6n izleme ekranindaki [¢3
(Renkleri yazdir)] (4 14) 6gesinden
secebilirsiniz.

O [Tamam] 6gesine dokunun.
Gorintuler kaplanir.

1 () Kaplama gériintiisiiniin konu-
munu ayarlayin.

Konumu ayarlamak igin [ <], [A], [V], veya [>]
0gesine dokunun. Kontrol panelindeki baski
miktari tuglarini da kullanabilirsiniz.

Alani surekli olarak tasimak igin bu tuslardan
herhangi birini basili tutun.

Yoén < A v >

Tus 4 2 8 6

1 1 [OK] 6gesine dokunun.

» Kaplama géruntisunin konumunu

@ veya rengini degistirmek ya da iptal

etmek isterseniz asagidaki adimlari
uygulayin.

@ [ 11 (Gériintii diizeni)] 6gesine

dokunun.
@ [Seg] 6gesine dokunun.




e~

‘F > = -
-

Bolim

Ek
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Bolim 3 Ek

|
Calisma Kosullarinin Ayarlanmasi

Duzenleyicinin ¢caligma ortami ayarlarini degistirebi-
lirsiniz.
Ayar proseduru igin yazicinizin kullanim kilavuzuna

bakin.

Ayar ogeleri

Fabrika varsayilan ayarlari asagidaki listede vurgulan-

mistir.

Ayar 6gesi

Aciklama

[Renkleri yazdir]
[Renkleri yazdir] (2 14) 6gesi-
nin varsaylilan ayarini degistire-

Asagidaki “[Renkleri
Yazdir] Degistirme
Prosedurd” bolu-

[0 (Sayfa Yoni)] (2 5) 6gesi-
nin varsaylilan ayarini degistire-
bilirsiniz.

bilirsiniz. miine bakin.
[Sayfa diizeni] Orijnl. gibi,

90° Dondirme

[Renkleri yazdir] Degistirme Prose-

diri

[Renkleri yazdir] (2 14) 6gesinin varsayilan ayarini

degistirebilirsiniz.

1 [Yonetici] ekraninda [Renkleri yaz-

dir] 6gesine dokunun.

Yonetici

[Je ck

[ Hepsi ‘ [\ Renkleri yazdir

]: 3renk

[ Ekran ] ‘ Sayfa duizeni

= orijnl. gibi

Varsayilan
Sistem

7

2 [Degistir] veya [Ekle] 6gesine
dokunun.

Renkleri yazdir

Kapat

@1 otomatik

‘ Degistir

B2 kirmizi [ Degistir H sil
@3 Mavi \ Degistir H sil
4 Giris yok EKle

* Her master icgin belirlenen baski rengini degis-
tirmek icin [Degistir] 6gesine dokunun.

 Baski rengini eklemek icin [Ekle] 6gesine doku-
nun.

1

» Baski rengini silmek igin [Sil] 6ge-
sine dokunun. ([§l1 ] 6gesini sile-
mezsiniz.)

3 Kullanilacak renge dokunun.

De§i§tir [ iptal et ‘ i Tamam
Otomatik

| |
- |
| J
| I

Sari ]

Acik mavi

Kirmizi

Parlak kirmizi }
Yesil ‘

Siyah

(<] m [>]

Yazicida daha 6nce ayarlanan baski silindirinin
renkleri segenek olarak goruntilenir.
[Otomatik] 6gesini sectiginizde, yazicida ayar-
lanan baski silindirinin rengi yazici kullanildi-
dinda uygulanir.

4 [Tamam] égesine dokunun.
[Renkleri yazdir] ekrani goruntilenir.

5 [Kapat] 6gesine dokunun.

[Yonetici] ekrani gorintulenir.



Bolim 3 Ek

|
Kisayol Tuslarinin Listesi

Ekranda agsagidaki islevler icin tuglara dokunmak yerine, bu iglevleri kontrol panelindeki tuslari kullanarak da galisti-

rabilirsiniz.

Tus

Atanmis islev

(1]

(€& (Goriinimi Degistir)]

(2]

[A (Yukar)]

(3]

(2, (Sayfa Yoni)]

(4]

[< (Sol)]

(5]

6]

[> (Sag)]

(7]

(8]

[V (Asagi)]

9]

(0]

[OK]

[*]

Arac¢ diigmesinin adini kontrol edebilirsiniz. (Bu islev yalnizca tus islemi igin kullanilabilir.)

[C]

[ 5> (Tekrar yap)]

(P]

[[fT] (Tam gordnim)]
[Tam gorinim] ACIK oldugunda, [P] tusu lambasi yanar.

(x]

[ ® (Yakinlas)]

[+]

[©® (Uzaklas)]

[HOME]

[Q« (Diuzenl. ¢ik)]
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Bolim 3 Ek

[Cerceve] ve [Ekran] Ornekleri

Bunlar tam boyutlu érneklerdir.

[Cerceve]

Cergeve 1 (ince cizgi)

Cergeve 2 (Kalin ¢izgi)

Cergeve 3 (Ekstra kalin
¢izgi)

Cergeve 4 (ince kesik
cizgi)

Cergeve 5 (Kalin kesik
¢izgi)

Cerceve 6 (Cift cizgi)

Cerceve 7 (Ince taban giz-
gisi)

Cerceve 8 (Cift taban ciz-
gisi)

FEEEEEEEEEEEEE= 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

I_ ______________ 1

[Ekran]

Ekran 1 Ekran 2 Ekran 3 Ekran 4
ooooooooooooooooooooooooooooo ® 6 6 6 6 6 6 6 6 6 | 6 6 o 6 0+ 6 6 o o o
...................................

ooooooooooooooooooooooooooooo ® 6 6 6 6 6 6 o o+ o * 6 6 ¢ ¢ ¢+ ¢+ o o
...................................

ooooooooooooooooooooooooooooo ® 6 6 6 6 6 6 6 6 6 | 6 o 6 6 0+ 6 6 o o o
...................................

ooooooooooooooooooooooooooooo ® 6 6 6 6 6 6 o o+ o * 6 6 ¢ ¢ ¢+ ¢+ o o
...................................

ooooooooooooooooooooooooooooo ® 6 6 6 6 6 6 6 6 6 | 6 o 6 6 0+ 6 6 o o o
Ekran 5 Ekran 6 Ekran 7 Ekran 8
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