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Vorwort

Mit dem RISO Editor kdnnen Sie fir Originale, die mit dem Drucker gescannt oder fur Original-
daten, die im Drucker gespeichert worden sind, vielfaltige Bearbeitungsoptionen auf dem Touch-
Panel anwenden.

In dieser Anleitung wird beschrieben, wie Sie den RISO Editor bedienen.

Lesen Sie diese Bedienungsanleitung aufmerksam, bevor Sie den RISO Editor verwenden.
Lesen Sie sie auBerdem immer dann, wenn Unklarheiten mit dem RISO Editor auftauchen. Wir
hoffen, dass Sie diese Anleitung stets zusammen mit dem RISO Editor verwenden.

B Beschreibender Inhalt in dieser Anleitung

+ Die Reproduktion dieser Anleitung ganz oder teilweise ohne die Einwilligung von RISO KAGAKU
CORPORATION wird strengstens untersagt.

* Der Inhalt dieser Anleitung kann sich zukiinftig zur Produktverbesserung ohne vorherige Ankin-
digung andern.

* Bitte beachten Sie, dass wir fir Folgen aus der Verwendung dieser Anleitung und dem Einsatz
von RISO Editor keine Verantwortung tibernehmen kénnen.

Bl Warenzeichen

6 und RISO sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der RISO KAGAKU COR-
PORATION in den USA und anderen Landern.

© Copyright 2021 RISO KAGAKU CORPORATION



Naheres zu dieser Bedienungsanleitung

Verwendete Symbole

Wichtige Punkte, die besondere Aufmerksamkeit erfordern. Lesen Sie diese aufmerksam und befol-
gen Sie die Anweisungen.

@ Zusatzliche Erlauterungen mit hilfreichen Informationen.

[I] Bezeichnet Referenzseiten.

Bildschirme und Abbildungen

Die in dieser Anleitung verwendeten Bildschirme und Abbildungen kénnen je nach Umgebungsfaktoren wie Modell-
und Anschlussbedingungen von optionalen Teilen variieren.
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Touch-Panel Displays
In diesem Abschnitt werden die typischen Bild-
schirme im RISO Editor beschrieben.

» Mit der Taste [%] kdnnen Sie die Bezeich-
@ nung der Werkzeugtasten anzeigen.

[Vergrofern]

Tippen Sie auf diese Schaltflache, um
die Ansicht um eine Stufe zu vergro-
Rern.

®

[Verkleinern]
Tippen Sie auf diese Schaltflache, um
die Ansicht um eine Stufe zu verkleinern.

[Ansicht &ndern] (B4 14)

4Diagonalecken

4Mehrpunkteingabe

4Bilduberdeckung

4Direktverschieben
4VergréBern

4Verkleinern

[Seitenorientierung]

4Ansicht &ndern

4Seitenorientierung

4Wiederholen

™

Tippen Sie auf diese Schaltflache, um

die Seitenorientierung umzuschalten.

Editierbildschirm

Mit diesem Bildschirm wird ein Bereich erstellt und
bearbeitet.

Die angezeigten Schaltflachen variieren je nachdem,
ob ein Bereich (E2 12) ausgewahlt ist.

B Wenn kein Bereich ausgewahlt ist

Newsletter ...

What's Kews?

(1 Editierwerkzeuge

(= [Diagonalecken] (F2 12)
e [Mehrpunkteingabe] (2 12)
M [BildUiberdeckung] (&2 25)

(® [Editierende]
Tippen Sie auf diese Schaltflache, um die Bearbei-
tung zu beenden.
(=916 “@ Drucken”)
@ [K][A1IVIL>]
Mit diesen Schaltflachen kdnnen Sie die Displayposi-
tion nach links, rechts, oben oder unten verschieben.
(5 [Gesamtansicht]
Tippen Sie auf diese Schaltflache, um den Display-
modus zwischen Gesamtansicht und vergroRerter
Ansicht umzuschalten.

» Sie kdnnen den aktuellen Vergrofierungs-
ﬁ grad auf der numerischen Anzeige Uber-
prifen.

-

{
gy

-

11

B Wenn ein Bereich ausgewahlt ist

Newsletter ...

(1 Editierwerkzeuge

(@ Bedienungswerkzeuge

[Farbe] (E2 18)

g

[Direktverschieben]
'@' (Anzeige nur fir SF9450/9350/9250)
Wahlen Sie diese Schaltflache und tip-
pen Sie dann auf das angezeigte Bild.
Die berlhrte Position wird als Bild-
schirmmitte angenommen.
Wenn Sie auf einem Modell, auf dem
diese Schaltflache nicht angezeigt wird,
auf das angezeigte Bild tippen, wird
diese Position als Bildschirmmitte ange-
sehen.

[Bild/Rahmen/Screen] (2 19)

[ |
o
(L]

o [Umkehr] (E2 22)

[Loschen] (B4 23)

[Bildverschiebung] (E4 24)

[Bereichldschen] (K4 24)




@ [OK]

Tippen Sie auf diese Schaltflaiche, um die Bearbeitung Vorschaubildschirm

des aktuell ausgewanhlten Bereiches zu bestatigen. — - : - - - -

(22 12 “@ Erstellen und Editieren eines Bereichs”) Mit diesem Bildschirm kdnnen Sie das Druckbild pru-
fen.

(X2 14 “@ Priifen des Druckbildes”)

Newsletter ...

(1 Editierwerkzeuge

[Druckfarben] (2 14)
[Umriss anzeigen] (E2 15)
@1 Farbseparationsvorschau (2 14)

(2 [Weiter editieren]
Tippen Sie auf diese Schaltflache, um zum Editier-
bildschirm zurtickzukehren.
(23 14 “@ Priifen des Druckbildes”)

(3 [Anzeigefarbe]
Tippen Sie auf diese Schaltflache, um den Display-
modus zwischen Farbe (mehrfarbige Bildausgabe)
und monochrom umzuschalten.
(23 14 “@ Priifen des Druckbildes”)
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Arbeitsablauf

Fur den [Editor] gilt der folgende Ablauf.

(2 (3 (4

Auswabhlen eines Erstellen und Priifen des Drucken
Originals Editieren eines Druckbildes (=2 16)
(ma)e)) Bereichs (= 14)
(B 12)
Newsletter ... z\’ewslgtter 77

Whal's Kews?

» Wenn das Touch-Panel nicht richtig auf die Beriihrung mit dem Finger reagiert, verwenden Sie

einen fiir druckempfindliche Touch-Panels konzipierten Touch-Pen. Wenn Sie einen Kugelschrei-
ber oder Druckbleistift verwenden, konnte die Oberflache zerkratzt oder verunreinigt werden und
Funktionsstorungen des Touch-Panels verursachen.

B Beziehung zu anderen Funktionen

/)

|

» Solange der [Editor] verwendet wird, werden vom Computer empfangene Originaldaten auch

nach Ablauf von [Reservezeit] nicht automatisch gedruckt.

» Solange der [Editor] aktiviert ist, werden [Autoloschen], [Autoruhe] und [Autoausschaltung]

nicht ausgefiihrt.

» Sobald der [Editor] verwendet wird, sind die folgenden voreingestellten Funktionen unwirksam.

¢ [Bild] * [Layout]

¢ [Kontrast] * [Ausgabe- umkehrung]

¢ [MaRBstab] ¢ [Heftrand-Justage]

¢ [RasterprozeR] ¢ [Trennung] (auf dem Zweifarbendrucker)

¢ [Kontrastjust] * [Empf.- vorschau] (auf dem Zweifarbendrucker)
¢ [Tonkurve] * [Stempel] (auf dem Zweifarbendrucker)

¢ [Vielfach-Druck]

* [Zweifach]

¢ [Buchschatten]

* [Max. Scannen]

¢ [Farbsparen]

¢ [Vorschau]

¢ [Uberdeckung]

¢ [Programm)]

¢ [Schnellmasterherstellung]

» Eine Beschreibung der oben genannten Funktionen finden Sie in der Bedienungsanleitung des Druk-

kers.



@ Auswibhlen eines Originals

Far den [Editor] kdnnen die folgenden drei Original-
typen verwendet werden.

B Scannen von Papieroriginalen

Sie kénnen auf diesem Gerat gescannte Papierorigi-
nale bearbeiten.

B Abrufen von Originaldaten

Sie kénnen die im [Speicher] oder in der
[USB-Jobliste] gespeicherten Originaldaten bearbei-
ten.

Wenn die Originaldaten bereits in einzelne Farbma-
ster separiert worden sind, kdnnen Sie auch nur das
Original eines Farbmasters bearbeiten.

%[USB]
va=ifl I

[Speicher]

B Abrufen von Originalen beim Editieren
Sie kénnen Originaldaten fir die Bearbeitung abrufen

und die Bearbeitung fortsetzen, auch wenn Sie den
[Editor] beendet haben.

Newsletter ..»

What'’s Kews?

Kapitel 1 Standardbetrieb

Scannen von Papieroriginalen

1 Legen Sie ein Original auf das Vor-
lagenglas.

Legen Sie das Original mit der Schriftseite nach
unten auf das Vorlagenglas und richten Sie die
Mitte des Originals mit der Markierung [ ] aus.

den automatischen Dokumenten-
einzug. Es kann sein, dass das
Original wahrend der Bearbeitung
erneut gescannt werden muss.
Wenn Sie den automatischen
Dokumenteneinzug verwenden,
verschiebt sich beim erneuten
Scannen die Position des Origi-
nals.

0 » Legen Sie das Original nicht in

» Wenn eine Skalenmatte am Vorla-
@ genglas installiert ist, legen Sie das
Original unter die Skalenmatte. Sie
konnen die Skalenmatte unten
rechts anheben.

Skalenmatte

2 SchlieBen Sie die Abdeckplatte.

» Offnen Sie die Abdeckplatte erst,
o wenn Sie den [Editor] beendet
haben. Andernfalls verschiebt sich
beim erneuten Scannen die Posi-
tion des Originals.
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Priifen Sie, dass der Startbild-
schirm fur die Masterherstellung
oder das Drucken angezeigt wird.

Bereit f. Master

Favoriten Funktionen Verwaltung

(o 100% =
Text Auto )

Raster- Vielfach- Editor
prozeR Druck

n ©:E @:0 schwar

= Frei

Tippen Sie auf [Editor] auf der
Registerkarte [Funktionen].

Tippen Sie auf [Neue Seite scan-

nen).
P —
Editor [ Abbruch ] [ oK J
\ Neue Seite scannen ‘
[ Speicherdaten abrufen ]
[ Zu editierende Daten abrufen ‘
& -]

6 Tippen Sie auf [OK].

7 Stellen Sie die Scanbedingungen

ein.

B o |
Seiten-Scan [ Abbruch ] [ oK [

Bereit - Scannen

Kontrast MaBstab Format

Auto

[ 100% Aty

]
B [Kontrast]

Die Funktion dieser Schaltflache entspricht der
Funktion [Kontrast], die im Startbildschirm fir
die Masterherstellung eingestellt wird. Weitere
Informationen dazu finden Sie in der Bedie-
nungsanleitung des Druckers.

B [MaRstab]

Die Funktion dieser Schaltflache entspricht der
Funktion [MaRstab], die im Startbildschirm fur
die Masterherstellung eingestellt wird. Weitere
Informationen dazu finden Sie in der Bedie-
nungsanleitung des Druckers.

B [Format]
Originalformat eingeben.

» Die Standardeinstellung ist
o [Auto]. Wenn die OriginalgroRe
nicht erkannt wird, geben Sie sie
im Bildschirm [Format] ein.

Tippen Sie auf [OK].

Scannen des Originals beginnt.
Nach dem Scannen des Originals wird der Edi-
tierbildschirm von [Editor] angezeigt.

Legen Sie dann den Editierbereich fest.
Fahren Sie mit “@ Erstellen und Editieren
eines Bereichs” (B4 12) fort.

Abrufen von Originaldaten

1

Tippen Sie auf [Editor] auf der
Registerkarte [Funktionen] im
Startbildschirm fiir die Masterher-
stellung oder das Drucken.

Tippen Sie auf [Speicherdaten
abrufen].

r 1
Editor [ Abbruch ] i oK ‘

[ Neue Seite scannen ‘

[ Speicherdaten abrufen ]

[ Zu editierende Daten abrufen ]

| e e e e = |

Tippen Sie auf [OK].

W

Wabhlen Sie den Speicherort der
abzurufenden Originaldaten.

H Beim Abrufen von [Speicher]

Prifen Sie, dass [Speicherwahl] in der linken
oberen Ecke des Bildschirms angezeigt wird.

I

1
Speicherwahl Schiuf
B1 G2 NS WEa WEs o
1_folder Frei Raum: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/20xx D
Drawings Tanaka 12/08/20xx
Templete A Suzuki 12/08/20xx ;
Templete_B Suzuki 12/08/20xx i
Templete_C Suzuki 12/08/20xx
Display ] [ Léschen Details ] l USB-Jobliste
|
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B Beim Abrufen von [USB-Jobliste]
Setzen Sie den USB-Speicher, der die Original-
daten enthalt, in den USB-Anschluss. Wenn
Sie auf [USB-Jobliste] unten rechts im Bild-
schirm [Speicherwahl] tippen, wird der Bild-
schirm [USB-Jobliste] angezeigt.

die Originaldaten bereits separiert
wurden, werden die Master-Schalt-
flachen (D, @) am rechten unteren
Bildschirmrand angezeigt. Sie kon-
nen nur einen Master abrufen. Wah-

@ » \WWenn auf einem Zweifarbendrucker

len Sie die Schaltflache des Masters
aus, den Sie bearbeiten mochten.

Tippen Sie auf die Originaldaten,
die abgerufen werden sollen.

Tippen Sie auf [Abrufen].

Die Originaldaten werden abgerufen und der
Editierbildschirm von [Editor] erscheint.

Speicherwahl | schiu 8

&1 02 03 4 35 ]

1_folder Frei Raum: 11339MB (75%)

Newsletter Suzuki 12/08/16 ‘ D
|
1
i

Drawings Tanaka 12/08/16

Legen Sie dann den Editierbereich fest.
: = Fahren Sie mit “@ Erstellen und Editieren
™ eines Bereichs” (i 12) fort.

\ Display ] Loschen

Templete A Suzuki 12/08/16

Details ] \ USB-Jobliste ‘

Abrufen von Originalen beim Editie-
« Zur Auswahl von Daten, die in einem anderen

Ordner gespeichert sind, tippen Sie auf die ren
Ordner-Registerkarte.

« Bei 6 oder mehr Originaldatensatzen tippen 1 Tippen Sie auf [Editor] auf der
Sie__al:jf [~] oder [V], um die angezeigte Liste Registerkarte [Funktionen] im
zu andern.

Startbildschirm fur die Masterher-
» Fiihren Sie die folgenden Schritte stellung oder das Drucken.

@ aus, um ID-Daten anzuzeigen,

wenn [Hoch/Druck nur mit ID] in 2

[Benutzerverwaltung] unter [Verwal-

tung] eingestellt ist.

(D Tippen Sie auf [Display] entwe-
der im Bildschirm [Speicher- Editor s [ o
wahl] oder [USB-Jobliste].

(2 Tippen Sie auf [ID-Druckjob].

(3 Tippen Sie auf [OK].

Tippen Sie auf [Zu editierende
Daten abrufen].

\ Neue Seite scannen ‘

[ Speicherdaten abrufen ‘

\ Zu editierende Daten abrufen ‘

Tippen Sie auf [Details].

Der Bildschirm [Speicherabruf] wird angezeigt.

Prufen Sie die Originaldaten, die

abgerufen werden sollen.

Bei mehreren Seiten kénnen Sie auch nur eine
Seite abrufen. Tippen Sie auf [A] oder [V], um
die abzurufende Seite auszuwahlen.

Speicherabruf | mwbruch || Abruten

Besitzer:Suzuki
Datum(IN):12/08/16 12:34

[Newsletter]
Format:A4f]

tionen konnen Sie [Zu editierende

0 » Nach einer der folgenden Funk-

Daten abrufen] nicht verwenden.

* Die Stromversorgung dieses
Gerates wurde ausgeschaltet.

* Von einem Computer wurden
Originaldaten empfangen.

* Durch die Auswahl einer der
folgenden Funktionen wurde
ein Master hergestelit:

- [Buchschatten]

- [Layout]

- [Heftrand-Justage]

- [Trennung] (auf dem Zweifar-
bendrucker)

- [Empf.- vorschau] (auf dem
Zweifarbendrucker)
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3

Tippen Sie auf [OK].

Die zu bearbeitenden Originaldaten werden
abgerufen und der Editierbildschirm von
[Editor] erscheint.

Legen Sie dann den Editierbereich fest.
Fahren Sie mit “@ Erstellen und Editieren
eines Bereichs” (4 12) fort.

@ Erstellen und Editieren eines
Bereichs

Erstellen Sie einen Bereich zum Editieren.
Mit den folgenden zwei Methoden kdnnen Sie einen
Bereich erstellen.

gabe] kdnnen bis zu 50 Bereiche erstellt
werden.

@ » Mit [Diagonalecken] oder [Mehrpunktein-

B Diagonalecken

Durch Festlegen von zwei Punkten (Startpunkt und
Endpunkt) an einer diagonalen Linie erstellen Sie
einen rechteckigen Bereich.

Start- ¢/
punkt

=

, Endpunkt

B Mehrpunkteingabe

Einen Polygonbereich kénnen Sie durch Beschreiben
eines Bereiches mit gepunkteten Linien erstellen. Fur
jeden Bereich kdnnen Sie bis zu 32 Eckpunkte festle-
gen.

Diese Eckpunkte werden automatisch verbunden,
wenn Sie auf [OK] tippen, auch wenn Startpunkt und
Endpunkt nicht verbunden sind.

Startpunkt En(ipunkt

Eckpunkt\\.\ Eckpunkt
Eckgunkt
Bereichsiiberlappungen
Sie kénnen Uberlappende Bereiche festlegen.
Zuerst bearbeiteter Bereich

Danach bearbeiteter Bereich

........

+ Auf alle Uberlappende Bereiche werden die Einstel-
lungen des zuletzt bearbeiteten Bereiches ange-
wandt.

 Fir den Uberlappenden Rahmen gelten beide Ein-
stellungen.
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Erstellen eines Bereiches

Editieren eines Bereichs

1

Tippen Sie auf [ 7 Diagonale-
cken] oder [ ., Mehrpunktein-
gabe].

Newsletter ...

Tippen Sie auf den Eckpunkt des
zu erstellenden Bereiches.

Der Bereich wird mit einer gestrichelten Linie
umrandet (Bereichsrahmen).

Newsletter ...

» Wenn Sie ein Detail festlegen méch-
@ ten, tippen Sie auf [® (VergréRern)].
Das Bild wird vergroRert, damit der
Bereich einfacher festzulegen ist.

» Tippen Sie auf [ 5 (Wiederholen)],
um einen Arbeitsschritt zurlickzuge-
hen.

1

Waihlen Sie einen Bereich zum Edi-
tieren.

Gleich nach dem Ausfuhren der o. g. Schritte in
“Erstellen eines Bereichs” wird der erstellte
Bereich ausgewahit.

Ob ein Bereich ausgewahlt ist, kdnnen Sie
anhand der folgenden Kennzeichen erkennen.

Wenn der | Der Rahmen des Bereichs ist mit

Bereich einer blinkenden gepunkteten

ausge- Linie markiert.

wahlt ist

Wenn der | Der Rahmen des Bereichs ist mit

Bereich einer festgelegten Linienart

nicht aus- | gekennzeichnet (durchgehende

gewahlt ist | Linie, gepunktete Linie, unterbro-
chene Linie, usw.). Der Rahmen
des Bereichs blinkt nicht.

Wenn ein Bereich nicht ausgewahlt ist, tippen
Sie auf einen beliebigen Punkt innerhalb des
Bereiches, um den Bereich auszuwéahlen.

3

Tippen Sie auf [OK].

Newsletter ...

ey

Der Bereich wird bestatigt und der Editierbild-
schirm angezeigt.

Bearbeiten Sie den Bereich.

Bearbeiten Sie den Bereich mit
den Editierwerkzeugen.

Newsletter ...

Weitere Informationen zur Anwendung der Edi-
tierwerkzeuge finden Sie in “Kapitel 2 Editier-
funktionen” (2 17).

Tippen Sie auf [OK].

Das Editieren des ausgewahlten Bereichs ist

abgeschlossen.

* Wenn noch andere Bereiche zu bearbeiten
sind, wiederholen Sie die Schritte in “Erstel-
len eines Bereichs” und “Editieren eines
Bereichs”.

* Wenn Sie mehrfache Editierfunktionen fiir
einen Bereich verwenden mdchten, tippen
Sie zur Bestatigung der Bearbeitung auf [OK]
und dann zum weiteren Editieren erneut in
denselben Bereich.

Prifen Sie dann das Druckbild.
Fahren Sie mit “@ Priifen des Druckbildes”
(&2 14) fort.

13
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© Priifen des Druckbildes

Sie kdnnen das Druckbild im Vorschaubildschirm
prifen.

A

» Wenn Bildverarbeitung, Rahmen und Bil-
der im Vorschaubildschirm dargestellt wer-
den, erhlt die Sichtbarkeit im Bildschirm
die hochste Prioritat. Dieses Bild kann
vom Ergebnis im tatsachlichen Druckbild
abweichen.

Tippen Sie auf [ <& (Ansicht
andern)].

Newsletter ...

» Wenn ein Bereich ausgewahlt ist,
kénnen Sie nicht auf [ 4& (Ansicht
andern)] tippen. Tippen Sie auf
[OK], um den Bereich abzuwahlen.

Priifen Sie das Druckbild.

Im Vorschaubildschirm kénnen Sie Folgendes
durchfiihren.

B Priifen des Druckbildes von jedem
Master

Newsletter ...

Schaltflachen fir die Farbseparationsvorschau

Tippen Sie zur Prifung eines Farbmasters auf
die Schaltflachen fur die Farbseparationsvor-
schau. (Schaltflachen fir die Farbseparations-
vorschau von nicht verwendeten Mastern sind
abgeblendet.)

B Priifen des Farbdruckbildes

Newsletter ...

[Anzeigefarbe]

Tippen Sie auf [ @& (Anzeigefarbe)], um das
Druckbild mit den Druckfarben zu prufen.

B Andern der Druckfarbe fiir jeden
Master

Newsletter ...

THU 2 Pundasingess ot |

Tippen Sie auf [€% (Druckfarben)], um den
Bildschirm [Druckfarben] aufzurufen.

Druckfarben schlug

@1 schwarz Andern

@4 Keine Eingabe Zufigen

Tippen Sie auf [Andern], um die fiir jeden
Master festgelegte Druckfarbe zu andern.
Wenn Sie mit zwei oder mehr Farben drucken
mochten, tippen Sie auf [Zufigen], um Druck-
farben hinzuzufiigen.

» Sie konnen die Standardeinstellung
@ in [Druckfarben] (2 30) unter [Ver-
waltung] andern.



B Anzeige des Bereichsrahmens

Newsletter ...

o

Tippen Sie auf [ (Umriss anzeigen)], um die
Rahmen aller Bereiche anzuzeigen.

Tippen Sie erneut auf | (Umriss anzeigen)],
um die Rahmen aller Bereiche auszublenden.

B Priifen der Bearbeitungsdetails ein-
zelner Bereiche

Tippen Sie auf einen beliebigen Punkt inner-

halb eines Bereiches, um die fir diesen

Bereich festgelegten Bearbeitungsdetails oben

im Bildschirm anzuzeigen.

Farbe Rasterpro- — Rah-
| zesstyp . mentyp
Masternummer Bildverarbei-
tungstyp
Screentyp
Bearbei- Symbol Bedeutung
tungsdetails
Bild Text
B Foto (Standard)
Foto (Portrat)
Rasterpro- | Keine Aus
zely Anzeige
il 1 Fein
il 2 Ziemlich fein
&3 Ziemlich grob
a Grob
Rahmen | [ ]1 Diinne Linie
Breite Linie
Extrabreite Linie
Fein unterbrochene Linie
Grob unterbrochene
Linie
e Doppelte Linie
7 Diinne Grundlinie
= Doppelte Grundlinie

Kapitel 1 Standardbetrieb

Bearbei-
tungsdetails

Symbol Bedeutung

Screen Screen 1

Screen 2

Hi: 3 Screen 3

Screen 4

Screen 5

Screen 6

Screen 7

=8 Screen 8

3

Rufen Sie den Editierbildschirm
wieder auf.
Tippen Sie auf [£& (Ansicht andern)] oder

[£5 (Weiter editieren)], um zum Editierbild-
schirm zurtickzukehren.

Newsletter ...

Wenn das Editieren abgeschlossen ist, starten
Sie den Druck.

Sie kdénnen die bearbeiteten Originaldaten
auch in [Speicher] oder [USB-Jobliste] spei-
chern.

Fahren Sie mit “@ Drucken” (=2 16) fort.

15
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O Drucken

1

Tippen Sie auf [ [J« (Editierende)].

Newsletter ...

Tippen Sie auf [N. speichern] oder
[Speichern].

Editierende Abbruch |

N. speichern ] [ Speichern ]

Dateiname DTZ_0001 ‘

Verzeichnis 1_folder ‘

Besitzer Owner-1 ‘

Ende H Drucken ]
| ———————————————————|
Wenn Sie auf [Speichern] tippen, geben Sie
Folgendes ein.

B [Dateiname]

Sie kdnnen den Namen der Originaldaten ein-
stellen, der angezeigt werden soll.

Der eingestellte [Dateiname] wird im Bildschirm
[Speicherwahl] oder [USB-Jobliste] angezeigt.

B [Verzeichnis]

Stellen Sie das Verzeichnis fur die Originalda-
ten ein.

Sie kénnen flr [Speicher] oder [USB-Jobliste]
einen Ordner angeben, in dem die Daten
gespeichert werden sollen.

» Wenn Sie die Daten in der [USB-
0 Jobliste] speichern mochten, set-
zen Sie einen USB-Speicher in
den USB-Anschluss ein.

» Wenn [Hoch/Druck nur mit ID] in
[Benutzerverwaltung] unter [Verwal-
tung] eingestellt ist, kbnnen Sie [ID-
Druck] oder [Nicht-ID-Druck] wahlen.

» Weitere Informationen zur [Benut-
zerverwaltung] finden Sie in der
Bedienungsanleitung des Druckers.

H [Besitzer]

Die Einstellung [Besitzer] dient der Kennzeich-
nung der Person, die die Originaldaten gespei-
chert hat. Der eingestellte Besitzername wird
im Bildschirm [Speicherwahl] oder [USB-Jobli-
ste] angezeigt.

Tippen Sie auf [Ende] oder [Drucken].

B Wenn Sie auf [Ende] tippen

Der normale Startbildschirm flir die Masterher-
stellung wird angezeigt.

» Sie kdnnen mit dem Editieren fort-
fahren, auch nachdem Sie [Editor]
beendet haben.

Siehe “@ Auswahlen eines Origi-
nals” (E4 9).

Bl Wenn Sie auf [Drucken] tippen

Der Startbildschirm fiir die Masterherstellung
fur [Editor] wird angezeigt.

Bereit f. Master

Favoriten Funktionen Verwaltung

Vorschau

P.1 Schwarz Uberspring

Léschen

Automodus Autoprozess Aus

n ©:0 @:0 schwar

Fihren Sie zum Drucken die folgenden Schritte

aus.

(D Prifen Sie, dass die Trommel mit der im
Bildschirm hervorgehobenen Farbe
(“Schwarz” im Beispiel oben) eingesetzt ist.

» Auf Zweifarbendruckern kbnnen
Sie zwei Farben gleichzeitig
drucken.

(2 Driicken Sie die Taste [START] fiir die
Masterherstellung.

(3 Geben Sie die Anzahl der zu druckenden
Kopien ein.

(@ Driicken Sie die Taste [START], um den
Druck zu starten.

(5 Wenn Sie zwei oder mehr Farben angege-
ben haben, wechseln Sie zur Trommel mit
der im Bildschirm hervorgehobenen Farbe.

» Der oben aufgefihrte Schritt gilt
@ auch, wenn Sie auf einem Zwei-
farbendrucker drei oder mehr
Farben angegeben haben.

(® Legen Sie das mit der ersten Farbe
bedruckte Papier auf den Papiereinzugstisch.

(@ Driicken Sie die Taste [START] fiir die
Masterherstellung.

Dricken Sie die Taste [START], um den
Druck zu starten.

Wiederholen Sie die Schritte (5 bis (® fiir jede

der angegebenen Farben.

» Informationen zur Bedienung des
Startbildschirms fir die Masterher-
stellung finden Sie in der Bedie-
nungsanleitung des Druckers.
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]
Editorfunktionen

Mit den Editierwerkzeugen (E2 5) kdnnen Sie in
einem ausgewahlten Bereich eine Vielzahl von Edi-
tierfunktionen ausfihren.

Informationen zum Erstellen eines Bereiches finden
Sie unter “@ Erstellen und Editieren eines
Bereichs” (B4 12).

Ausfuhrliche Informationen und Einstellungsverfah-
ren finden Sie in der folgenden Tabelle auf den als
Verweis aufgefihrten Seiten.

[U81] (Farbe] (=2 18)

Sie kénnen die Druckfarben fir das Bild im festge-
legten Bereich bestimmen. Die Originaldaten wer-
den den festgelegten Farben entsprechend in
einzelne Master separiert.

2 %_ [Bild] (== 19)

Sie kénnen die Bildverarbeitungsmethode fur den
festgelegten Bereich auf [Foto] andern.

[Rahmen] (2 20)

Sie kéaen dem festgelegten Bereich einen Rahmen
hinzufligen.

2 %_ [Screen] (2 21)

Sie kdnnen den festgelegten Bereich mit einem Screen
unterlegen.

E.n [Umkehr] (2 22)

Sie kdnnen die Farbe im festgelegten Bereich invertie-
ren.

@9 [Léschen] (X 23)

Sie kdnnen den festgelegten Bereich oder die
Umgebung des festgelegten Bereiches I6schen.

,,,,, » [Bildverschiebung] (= 24)

Sie kdnnen das Bild des festgelegten Bereiches
ausschneiden und verschieben.

ﬁ [Bereichloschen] (E2 24)

Sie kénnen die Einstellungen fir den festgelegten
Bereich verwerfen. Das Original wird wieder auf
den Status vor der Erstellung des Bereiches zurlick-
gesetzt.

m [Bildiiberdeckung] (X2 25)

Sie kdnnen einen bearbeiteten Bereich mit anderen
Originaldaten Uberdecken.

|
Festlegen der Bildfarbe in einem
Bereich

Sie kénnen die Druckfarben fiir das Bild im festge-
legten Bereich bestimmen.

Die Originaldaten werden den festgelegten Farben
entsprechend in einzelne Master separiert.

@1 Schwarz @2 Rot

» Diese Einstellung ist mit den Einstellungen
ﬁ im Bildschirm [Bild] (4 19) verbunden.

1 Wihlen Sie einen Bereich.

Tippen Sie in dem Bereich auf einen beliebigen
Punkt, um den Bereich auszuwahlen.

2 Tippen Sie auf [z (Farbe)].

Newsletter ...

Tippen Sie auf die Farbe, die Sie
festlegen mochten.

Farbe [ Abbruch J [ OK

[@1 schwarz

[@12 Rot

1
|
t [@3 Blau ] j
| |

» Wenn die gewlinschte Farbe nicht
angezeigt wird, kénnen Sie die
Farbe in [ (Druckfarben)] (2 14)
im Vorschaubildschirm hinzuftgen.

4 Tippen Sie auf [OK].
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Andern der Bildverarbeitungsme- Wahlen Sie die Bildverarbeitungs-

. . methode.
thode fluir einen Bereich
[ o
Bild [ Abbruch ] [ oK
Bei mit [Neue Seite scannen] (E2 10) gescannten
Originaldaten werden alle Bilder mit [Text] verarbei- [@‘ schwarz
tet. =LV
Sie kénnen die Bildverarbeitungsmethode fiir den RS e |
festgelegten Bereich auf [Foto] andern. [[ﬂ Foto ‘ [ portrat ]
A o] A o] g ﬁ
= = L ] |

JE— R | § |
‘ » W [Text]

iiﬁ L e &; = ;
L L M keine Fotos enthalten.

5 Waéhlen Sie diese Option fiir Originaldaten, die
H [Foto]

Wahlen Sie diese Option fir ein deutlicheres
Foto. Wenn Sie [Foto] wahlen, wahlen Sie den

¥, —

,

» Werden Originaldaten von [Speicher]
0 oder [USB-Jobliste] abgerufen, kénnen
Sie [Bild] nicht @ndern.

Typ im Detail.
1 Wahlen Sie einen Bereich. Typ Beschreibung
Tippen Sie in dem Bereich auf einen beliebigen [Standard] | Wahlen Sie diese Option fiir
Punkt, um den Bereich auszuwahlen. Fotos, die nicht zu Kategorie

[Portrat] gehoren.

2 Tippen Sie auf [§H= (Bild/Rahmen/ [Portrat] | Wahlen Sie diese Option fiir

Screen)]' Fotos, die die obere Korperhalfte
von bis zu zwei Personen zeigen.
(Das Bild wird so verarbeitet,

Newsletter VoL dass die Gesichter besonders

deutlich gedruckt werden.)

5 Wahlen Sie die Verarbeitungsme-
thode fiir [RasterprozeR].

H [Aus]

Die Gradation von Fotos wird mit der Fehlerdif-
fusionsmethode verarbeitet.

Die Gradation wird durch Andern der Dichte
von unregelmafig angeordneten Punkten ver-
starkt.

H [1] bis [4]

Die Gradation von Fotos wird mit der Raster-
prozess-Methode verarbeitet.

Die Gradation wird durch Andern der GroRe
von regelmafig angeordneten Punkten ver-
starkt.

Sie kdnnen das Muster der Rasterweite wahlen
(Anzahl der Punkte pro Zoll). Je hdher die
Rasterweite, desto feiner die Anordnung der
Punkte, was eine weiche Gradation ermdglicht.

3

Screen
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MH9450/MH9350/ | Andere Modelle

MF9450/MF9350/
SF9490/SF9390

[11 |Entspricht 212 Entspricht 106
Linien Linien

[2] |Entspricht 106 Entspricht 71
Linien Linien

[3] |Entspricht 71 Entspricht 53
Linien Linien

[4] |Entspricht 53 Entspricht 34
Linien Linien

Legen Sie die Druckfarben fiir das
Bild fest.

Diese Einstellung ist mit den Einstellungen in
[Farbe] (E2 18) verbunden.

» Wenn die gewtinschte Farbe nicht
angezeigt wird, kdnnen Sie die
Farbe in [ (Druckfarben)] (E4 14)
im Vorschaubildschirm hinzuftgen.

Tippen Sie auf [OK].

Wenn Sie fur [Bildtyp] eine der folgenden Ein-
stellungen festlegen, wird das Original neu
gescannt.

« Bei Einstellung auf [Portrat]

* Bei Einstellung auf [Standard] und [Raster-
prozeR)] ist auf einen Wert zwischen [1] und
[4] eingestellt.

Nach dem erneuten Scannen wird der Editier-

bildschirm (2 5) angezeigt.

Hinzufligen eines Rahmens zu
einem Bereich

Sie kdnnen dem festgelegten Bereich einen Rah-

men hinzuflgen.

o

S

))

N

» Sie konnen diese Funktion nicht
zusammen mit [Bildverschiebung]
(4 24) verwenden.

1 Wihlen Sie einen Bereich.

Tippen Sie in dem Bereich auf einen beliebigen

Punkt, um den Bereich auszuwahlen.

2 Tippen Sie auf [@52 (Bild/Rahmen/

Screen)].

Newsletter ...

3
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4 Wihlen Sie die Rahmenart. Unterlegen eines Bereichs mit

" 1 einem Screen
ahmen [ Abbruch ] [ oK \
[m1 e Sie kdnnen den festgelegten Bereich mit einem
D I:‘ D Screen unterlegen.

«
o
N
®

B [Aus]

Es wird kein Rahmen hinzugefugt.
» Sie konnen diese Funktion nicht

W [1] bis [8] zusammen mit [Bildverschiebung]
Wahlen Sie den Rahmentyp anhand der “Bei- (=4 24) verwenden.

spiele fir [Rahmen] und [Screen]” (2 32).

1 Wahlen Sie einen Bereich.
Tippen Sie in dem Bereich auf einen beliebigen

5 Legen Sie die Druckfarbe fiir den

Rahmen fest. Punkt, um den Bereich auszuwahlen.

Tippen Sie auf die Schaltflache des Farbna-

mens, um die Druckfarbe fir den Rahmen zu 2 Tippen Sie auf [g52 (Bild/Rahmen/
bestimmen. Screen)] B

» Wenn die gewtinschte Farbe nicht
@ angezeigt wird, kdnnen Sie die
Farbe in [} (Druckfarben)] (4 14)
im Vorschaubildschirm hinzufiigen.

Newsletter ...

6 Tippen Sie auf [OK].

3

Newsletter ...

What'’s Kews?
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4 Wahlen Sie den Screentyp aus. Invertieren der Farbe in einem

[ Screen [ Abbruch ] [ oK 1 BereiCh
- [m e Sie kénnen die Farbe im festgelegten Bereich inver-
SoE tieren.
L J s J -
% \ i =
% & H =
IR RN A
| © 4]
B [Aus]
Der Bereich wird nicht mit einem Screen unter-
legt. 1 Wihlen Sie einen Bereich.
H [1] bis [8]

Tippen Sie in dem Bereich auf einen beliebigen
Wahlen Sie den Screentyp anhand der “Bei- Punkt, um den Bereich auszuwéahlen.
spiele fir [Rahmen] und [Screen]” (2 32).

- " 2 Tippen Sie auf [0 (Umkehr)].
5 Legen Sie die Druckfarbe fir den

Screen fest.
Tippen Sie auf die Schaltflache des Farbna-

mens, um die Druckfarbe fir den Screen zu
bestimmen.

Newsletter ...

» Wenn die gewtinschte Farbe nicht
@ angezeigt wird, kdnnen Sie die
Farbe in [} (Druckfarben)] (E4 14)
im Vorschaubildschirm hinzufiigen.

6 Tippen Sie auf [OK]. @ » Wenn Sie die Farbumkehr riickgén-

gig machen méchten, tippen Sie
erneut auf [ AFB (Umkehr)].

3 Tippen Sie auf [OK].
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I B Wenn Sie auf [AuBen I6schen] tip-
Loschen eines Bereiches oder der pen
Umgebung eines Bereiches

Innen I6schen AuBen l6schen

Sie kénnen den festgelegten Bereich oder die
Umgebung des festgelegten Bereiches I6schen.

oder

Die Umgebung des festgelegten Bereiches
wird geldscht.

1 Wahlen Sie einen Bereich. » Wenn Sie das Léschen riickgéngig
machen maochten, tippen Sie erneut
auf [Innen 16schen] oder auf [AuBen
I6schen].

Tippen Sie in dem Bereich auf einen beliebigen
Punkt, um den Bereich auszuwahlen.

2 Tippen Sie auf [ & (Léschen)].

4 Tippen Sie auf [OK].

Newsletter ...

Tippen Sie auf [Innen I6schen]
oder auf [AuBen I6schen].

B Wenn Sie auf [Innen I6schen] tip-
pen

Innen I6schen AuBen I6schen

Newsletter ...

Der festgelegte Bereich wird geldscht.
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Verschieben eines Bereiches Verwerfen eines Bereiches
Sie kdnnen das Bild des festgelegten Bereiches Sie kénnen die Einstellungen fir den festgelegten
ausschneiden und verschieben. Bereich verwerfen.

Das Original wird wieder auf den Status vor der
Erstellung des Bereiches zurlickgesetzt.

A
Al

» Sie konnen diese Funktion nicht
0 zusammen mit [Rahmen] (E2 20) oder

[Screen] (2 21) verwenden. 1 Wahlen Sie einen Bereich.
. . . ] Tippen Sie in dem Bereich auf einen beliebigen
1 Wabhlen Sie einen Bereich. Punkt, um den Bereich auszuwahlen.
Tippen Sie in dem Bereich auf einen beliebigen
Punkt, um den Bereich auszuwahlen. 2 Tippen Sie auf [ f;; (Bereichlo-

schen)].
2 Tippen Sie auf [ (Bildverschie-
bung)].

Newsletter ...

Newsletter ...

3 Tippen Sie auf [OK].

3 Tippen Sie auf [<], [A], [V] oder
[>].
Sie kénnen auch die Druckauflage-Tasten im
Control Panel verwenden.

Halten Sie zum laufenden Verschieben des
Bereiches eine dieser Tasten gedrickt.

Richtung < A v >

Taste 4 2 8 6

» Wenn Sie das Verschieben rick-
@ gangig machen mochten, tippen Sie
erneut auf [« (Bildverschie-
bung)].

4 Tippen Sie auf [OK].
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Uberdecken eines Bildes 3 Wihlen Sie den Speicherort der
abzurufenden Originaldaten.

Sie kdnnen einen bearbeiteten Bereich mit anderen B Beim Abrufen von [Speicher]
Originaldaten berdecken. ) Priifen Sie, dass [Speicherwahl] in der linken
Rufen Sie die Originaldaten zum Uberdecken aus oberen Ecke des Bildschirms angezeigt wird.
dem [__Speicher] oder der [USB-Jobliste] ab. - .
Zum Uberdecken gibt es zwei Methoden: [Clipart] Speicherwahl sk
und [Hintergrund]. i -———
[Rintergrund] o1 (SN IS I S e
[CI | pa I’t] 1_folder Frei Raum: 11339MB (75%)
Sie kénnen einen Teil der abgeru- :Ews_'e“e' j“z“ti Zzzzz D
fenen Originaldaten ausschnei- T:mgm — -—
den und ein anderes Bild damit Templete 8 — roeroe I
U berdeCken . Templete_C Suzuki 12/08/20xx
[Hintergrund] [ Display H Léschen Details H UsB-Jobliste ]
Sie kénnen den Hintergrund des = =
bearbeiteten Originals mit den B Beim Abrufen von [USB-Jobliste]
abgerufenen Originaldaten tber- Setzen Sie den USB-Speicher, der die Original-
decken. daten enthalt, in den USB-Anschluss. Wenn
. . . . Sie auf [USB-Jobliste] unten rechts im Bild-
Informatlon.erl zum Spglchern (_jer tber- schirm [Speicherwahl] tippen, wird der Bild-
deckten Originaldaten im [Speicher] oder schirm [USB-Jobliste] angezeigt.
in der [USB-Jobliste] finden Sie in der
Bedienungsanleitung des Druckers. R . . L.
4 Tippen Sie auf die Originaldaten,
die abgerufen werden sollen.
[Clipart] r T
Speicherwahl m
Sie kénnen einen Teil der abgerufenen Originaldaten B BT e i
ausschneiden und das Original in Bearbeitung damit UOZ: e
Uberdecken. In diesem Fall kénnen Sie das Bild an Newsietter Suzuki 12108116 D
der gewlinschten Position so wie beim Anbringen Drawings Tanaka 12108716
eines Aufklebers Giberdecken. Templete A suzuki 1208116 y
Templete_B Suzuki 12/08/16 2
Tippen Sie auf [ m (Bilduberdek- Templete_C Suzuki 12/08/16
ku ng)]. Display H Léschen H Details H USB-jobliste ]
e |
« Zur Auswahl von Daten, die in einem anderen

Newsletter s Ordner gespelchert sind, tippen Sie auf die
Ordner-Registerkarte.

* Bei 6 oder mehr Originaldatensatzen tippen
Sie auf [A] oder [V], um die angezeigte Liste
zu andern.

» Flhren Sie die folgenden Schritte
@ aus, um ID-Daten anzuzeigen,
wenn [Hoch/Druck nur mit ID] in
[Benutzerverwaltung] unter [Verwal-
tung] eingestellt ist.

2 Tippen Sie auf [Cllpart]. (@ Tippen Sie auf [Display] entwe-
= = der im Bildschirm [Speicher-
Bildiiberdeckung schlu wahl] oder [USB-Jobliste].

(2 Tippen Sie auf [ID-Druckjob].

@E . ® Tippen Sie auf [OK].
2

[[ Clipart ” Hintergrund 5 Tippen Sie an [DetailS].
auswahlen Der Bildschirm [Speicherabruf] wird angezeigt.
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6

Prufen Sie die Originaldaten, die
abgerufen werden sollen.
Bei mehreren Seiten kénnen Sie auch nur eine

Seite abrufen. Tippen Sie auf [A] oder [V], um
die abzurufende Seite auszuwahlen.

= |
Speicherabruf | mbuch [ aruren |

[Drawings] Besitzer:Tanaka
Format:A4[J Datum(IN):12/08/16 12:34

V]

L
» Wenn Sie die Originaldaten neu
@ auswahlen mochten, kdnnen Sie mit
[Abbruch] den vorhergehenden Bild-
schirm wieder aufrufen.

B Festlegen der Farbe

Tippen Sie auf die Schaltflache des Farbna-
mens, um die Druckfarbe fiir das Uberdek-
kungsbild zu bestimmen.

» Wenn die gewtinschte Farbe nicht
angezeigt wird, kdnnen Sie die
Farbe in [} (Druckfarben)] (E4 14)
im Vorschaubildschirm hinzufiigen.

B [Hintergrund]

[Transparent]: Der Bereich unter dem Uberdek-
kungsbild wird ebenfalls gedruckt.

[Nicht transparent]: Der Originalbereich unter
dem Uberdeckungsbild wird ausgeblendet und
nicht gedruckt.

11 Tippen Sie auf [OK].

Tippen Sie auf [Abrufen].

Der Bildschirm [Bereichsdefinition] wird ange-
zeigt.

Legen Sie den Bildbereich fest, der
tiberdeckt werden soll.
Bestimmen Sie einen rechteckigen Bereich

durch Tippen auf den Startpunkt und Endpunkt.

Bereichsdefinition schiug

2 Tippen Sie auf die Position, an der
das Bild Uiberdeckt werden soll.

Newsletter ...

gt —
P L ety |

Die Bilder werden zentriert und an der ange-
tippten Position Uberdeckt.

9

Tippen Sie auf [OK].

Legen Sie die Verarbeitung fiir das
Uberdeckungsbild fest.

IF - . —
Clipart [ mobuen || oK

l [@1 schwarz

[@3 Blau

| |
@12 Rot ]
]

‘

|

Transparent ‘ [ Nicht transparent ‘

Hintergrund:

1 3 Stellen Sie die Position des Uber-
deckungsbildes ein.

Tippen Sie auf [<], [A], [VV] oder [ > ], um die
Position einzustellen. Sie kdnnen auch die
Druckauflage-Tasten im Control Panel verwen-
den.

Halten Sie zum laufenden Verschieben des
Bereiches eine dieser Tasten gedriickt.

Richtung < A v >

Taste 4 2 8 6

1 4 Tippen Sie auf [OK].
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[Hintergrund] 4 Tippen Sie auf die Originaldaten,
Sie kénnen den Hintergrund des bearbeiteten Origi- die abgerufen werden sollen.
nals mit den abgerufenen Originaldaten tUberdecken. P
Speicherwahl schiug
Tippen Sie auf [ g (BlIdUberdek- &1 S ST e e mEe
ku n g )] " 1_folder Frei Raum: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16
Drawings Tanaka 12/08/16 D
Templete A Suzuki 12/08/16 Z
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
l Display H Léschen Details H USB-Jobliste ]

» Zur Auswahl von Daten, die in einem anderen
Ordner gespeichert sind, tippen Sie auf die
Ordner-Registerkarte.

» Bei 6 oder mehr Originaldatensatzen tippen
Sie auf [A] oder [V], um die angezeigte Liste
zu andern.

2 Tippen Sie auf [Hintergrund].
aus, um ID-Daten anzuzeigen,

Bilduberdeckung schiug
wenn [Hoch/Druck nur mit ID] in

N [Benutzerverwaltung] unter [Verwal-
El tung] eingestellt ist.
] (@ Tippen Sie auf [Display] entwe-

der im Bildschirm [Speicher-
] wahl] oder [USB-Jobliste].

N (2 Tippen Sie auf [ID-Druckjob].

(® Tippen Sie auf [OK].

@ » Fuhren Sie die folgenden Schritte

l Clipart ] l Hintergrund

- |
3 Wihlen Sie den Speicherort der 5 Tippen Sie auf [Details].
abzurufenden Originaldaten. Der Bildschirm [Speicherabruf] wird angezeigt.
H Beim Abrufen von [Speicher] . . . .
Priifen Sie, dass [Speicherwahl] in der linken 6 Priifen Sie die Originaldaten, die
oberen Ecke des Bildschirms angezeigt wird. abgerufen werden sollen.
— | Bei mehreren Seiten kdnnen Sie auch nur eine
RReidierwahl L [ s ] Seite abrufen. Tippen Sie auf [A] oder [V], um
=1 o2 oE T o os e oe die abzurufende Seite auszuwahlen.
1_folder Frei Raum: 11339MB (75%) I -
Newsletter suzuki 12/08/20xx Speicherabruf [ Abbruch ] [ Abrufen ]
Drawings Tanaka 12/08/20xx g [Templete A] Besitzer:Suzuki
Templete_A Suzuki 12/08/20xx / Format:AAﬂ Datum(IN):12/08/16 12:34
2
Templete_B Suzuki 12/08/20xx
Templete_C Suzuki 12/08/20xx D
[ Display ] I Léschen Details ‘ [ USB-Jobliste ] }
B Beim Abrufen von [USB-Jobliste]
Setzen Sie den USB-Speicher, der die Original-

daten enthalt, in den USB-Anschluss. Wenn
Sie auf [USB-Jobliste] unten rechts im Bild-
schirm [Speicherwahl] tippen, wird der Bild-
schirm [USB-Jobliste] angezeigt.

» Wenn Sie die Originaldaten neu
auswahlen mochten, konnen Sie mit
[Abbruch] den vorhergehenden Bild-
schirm wieder aufrufen.

[ Tippen Sie auf [Abrufen].

Der Bildschirm [Hintergrund] wird angezeigt.
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Legen Sie die Verarbeitung fur das
Uberdeckungsbild fest.

Hintergrund

[

Abbruch

|

OK

l [@1 Schwarz

[@12 Rot

[@3 Blau

|

Tippen Sie auf die Schaltflache des Farbna-
mens, um die Druckfarbe fiir das Uberdek-

kungsbild zu bestimmen.

@ » Wenn die gewtinschte Farbe nicht

angezeigt wird, kdnnen Sie die

Farbe in [} (Druckfarben)] (E4 14)
im Vorschaubildschirm hinzufiigen.

O Tippen Sie auf [OK].

Die Bilder werden Uberdeckt.

Stellen Sie die Position des Uber-

deckungsbildes ein.

Tippen Sie auf [ <], [A], [V] oder [ > ], um die
Position einzustellen. Sie kdnnen auch die
Druckauflage-Tasten im Control Panel verwen-

den.

Halten Sie zum laufenden Verschieben des
Bereiches eine dieser Tasten gedrickt.

Richtung

<

A

v

Taste

4

2

8

11 Tippen Sie auf [OK].

g

» Wenn Sie die Position oder die
Farbe des Uberdeckungsbildes
andern oder verwerfen mochten,
fuhren Sie die folgenden Schritte
aus.

(@ Tippen Sie auf [ 1] (Bildiiber-

deckung)].
(2 Tippen Sie auf [auswéhlen].
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|
Einstellung der Betriebsbedin-

gungen

Sie kénnen die Einstellungen fir die Editor-

Betriebsumgebung andern.

Weitere Informationen zu den Einstellungen finden
Sie in der Bedienungsanleitung des Druckers.

Einstellpunkte

In der folgenden Liste sind die Werkseinstellungen

unterstrichen.

Einstellpunkt

Beschreibung

[Druckfarben]
Sie kénnen die Standardeinstel-

Siehe “Verfahren
zum Andern der

lung fir [ 9, (Seitenorientie-
rung)] (E4 5) andern.

lung fiir [Druckfarben] (22 14) | [Druckfarben]’
andern. unten.
[Seitenorientierung] Wie Original,
Sie kdnnen die Standardeinstel- | 90° Drehen

Verfahren zum Andern der [Druckfar-

ben]

Sie kdnnen die Standardeinstellung fir [Druckfarben]

(E2 14) andern.

Tippen Sie auf [Druckfarben] im
Bildschirm [Verwaltung].

Verwaltung

Alle J Druckfarben > 3

[ Ende |

[ Display ] Seitenorientierung

» Wie Original

Vorgabe ‘
System
Editor

”n

2 Tippen Sie auf [Andern] oder

[Zufugen].
Druckfarben | schiup
@1 Auto ‘ Andern ‘
@2 Rot [ Andern H Loschen
@3 Blau ‘ Andern H Loschen
@4 keine Eingabe Zufugen

+ Tippen Sie auf [Andern], um die fiir jeden
Master festgelegte Druckfarbe zu andern.

* Tippen Sie auf [Zufligen], um eine Druckfarbe
hinzuzufligen.

1

» Tippen Sie auf [Léschen], um eine
Druckfarbe zu I6schen. ([#1] kann
nicht gedndert werden. Auf Zweifar-
bendruckern kann [§12 ] nicht deakti-
viert werden.)

3 Tippen Sie auf die Farbe, die ver-
wendet werden soll.

Andern [ Abbruch ] ‘ oK

Grin

Auto ‘

Blau

\ Konigsblau
\ Schwarz

Karminrot J ‘ Rot

(<] = [>]
Die vorher im Drucker eingestellten Farben der
Trommel werden als Optionen angezeigt.
Wenn Sie [Auto] wahlen, wird die im Drucker
eingestellte Farbe der Trommel angenommen,
wenn der Drucker verwendet wird.

4 Tippen Sie auf [OK].

Der Bildschirm [Druckfarben] wird angezeigt.

5 Tippen Sie auf [SchiuR].

Der Bildschirm [Verwaltung] wird angezeigt.
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]
Liste der Direkttasten

Anstelle der Bildschirm-Schaltflachen fir die folgenden Funktionen kénnen Sie auch die Tasten im Control Panel
zum Aufrufen dieser Funktionen verwenden.

Taste Zugewiesene Funktion

1] [£& (Ansicht andern)]

[2] [A (Nach oben)]

[3] [(IR, (Seitenorientierung)]

[4] [< (Nach links)]

(3] -

[6] [> (Nach rechts)]

[7] -

[8] [V (Nach unten)]

[0l -

(0] [OK]

[%*] Zur Anzeige der Bezeichnung der Werkzeugtasten. (Diese Funktion ist nur fir die Tasteneingabe ver-
figbar.)

[C] [ > (Wiederholen)]

[P] [[fT] (Gesamtansicht)]
Wenn [Gesamtansicht] aktiviert ist, leuchtet die Taste [P].

[*] [ @® (VergroRern)]

[+] [© (Verkleinern)]

[HOME] |[@e (Editierende)]
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Beispiele fiir [Rahmen] und [Screen]

Mit [Editor] kdnnen Sie Rahmen hinzufligen oder einen festgelegten Bereich mit Screens unterlegen.
Die Musterbeispiele auf dieser Seite sind mafstabsgetreu.

Weitere Informationen zum Einstellungsverfahren finden Sie auf den folgenden Seiten.

* [Rahmen] (4 20)
* [Screen] (4 21)

[Rahmen]

Rahmen 1 (Dlnne Linie)

Rahmen 2 (Breite Linie)

Rahmen 3 (Extrabreite
Linie)

Rahmen 4 (Fein unterbro-
chene Linie)

Rahmen 5 (Grob unterbro-

Rahmen 6 (Doppellinie)

Rahmen 7 (Dinne Grundli-

Rahmen 8 (Doppelte

chene Linie) nie) Grundlinie)
FreEEEEEEEEEEE= 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

L e e e e e e e e e e e e 1

[Screen]

Screen 1 Screen 2 Screen 3 Screen 4

* R R R R R R R R I R R R R R 2R R R R R R R R R R AR AR * * * * * * * * * * > > > > > > > > > >
MOOOSOSOHSOHOINDIDEODE ERTRIRIRRTR AR

D R R A A R R R R R IR IR R R R R R IR BRI R R R IR R R * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
MOOOSOSOHSOHOINDIDEODE ERTRIRIRRTR AR

D R R A A R R R R R IR IR R R R R R IR BRI R R R IR R R * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
MOOOSOSOHSOHOINDIDEODE ERTRIRIRRTR AR

D R R A A R R R R R IR IR R R R R R IR BRI R R R IR R R * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
MOOOSOSOHSOHOINDIDEODE ERTRIRIRRTR AR

* R A R 2 R R IR R R R IR R R AR R AR IR R R * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
Screen 5 Screen 6 Screen 7 Screen 8
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